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POSTANOWIENIA WSTEPNE
§ 1 Informacje ogélne

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa w zaktadach wzajemnych w rozumieniu
ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych, urzadzanych i prowadzonych
przez sie¢ Internet przez Novobet spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w
Zabierzowie, ul. Krakowska 368, 32-080 Zabierzéw, wpisang do Krajowego Rejestru
Sadowego przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia w Krakowie, Wydziat XII
Gospodarczy pod numerem 0001009955.

2. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie po jego zatwierdzeniu przez ministra wtasciwego do
spraw finanséw publicznych. Regulaminowi podlegajg wszystkie Zaktady przyjete przez
Novobet sp. z 0.0. za posrednictwem sieci Internet.

3. Niniejszy Regulamin zostat sporzgdzony zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa
dotyczgcymi zaktaddéw wzajemnych wytgcznie w sieci Internet, w szczegolnosci zgodnie
Z ustawa z dnia z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

4. Zasady zawierania Zakltadow sg dostepne na Stronie Internetowej Novobet sp. z 0.0.,
dostepnej pod adresem www.admiralbet.pl oraz w Aplikaciji.

5. Kazdy Klient Novobet sp. z 0.0. moze, przed zawarciem Zaktadu, skonsultowaé sie ze
Spotkg w sprawie zasad okreslonych w Regulaminie.

6. Posiadanie dowodu zawarcia Zaktadu, wydanego przez Novobet sp. z 0.0. oznacza, iz
Uczestnik zapoznat sie i zaakceptowat zasady niniejszego Regulaminu, tres¢ komunikatow
publikowanych przez Novobet sp. z 0.0. na Stronie Internetowej oraz przedmiot
zawieranego Zaktadu. Przez posiadanie dowodu zawarcia zaktadu, wydanego przez
Novobet sp. 0.0. nalezy rozumie¢ wyswietlanie potwierdzenia zawarcia Zaktadu na Koncie
Uczestnika.

§ 2 Stownik pojeé

Wyrazy i sformutowania uzyte w niniejszym Regulaminie majg nastepujace znaczenie:

Aplikacja — oznacza metode dostepu do Strony Internetowej za posrednictwem aplikaciji
przeznaczonej na urzadzenia mobilne. Aplikacja mozliwa jest do pobrania ze Strony
Internetowe.

Czat — ustuga polegajgca na bezptatnym dostepie do oprogramowania komputerowego
udostepnionego na Stronie Internetowej oraz w Aplikacji, umozliwiajgcego bezposrednia,
prowadzong w czasie rzeczywistym, komunikacje tekstowg miedzy Uczestnikami.

Komunikat - oznacza ogtoszenia publikowane na Stronie Internetowej oraz w Aplikacji,
zawierajgce informacje wigzgce dla Uczestnika i Spotki.

Konto — oznacza Konto tymczasowe lub Konto state, aktywowane po jego rejestraciji,
dostepne dla Uczestnika poprzez Strone Internetowg lub Aplikacje, za posrednictwem ktérego
zawierane sg Zaktady.



Konto state — oznacza internetowe wirtualne Konto Uczestnika, ktore jest zaktadane przez
Klienta po dokonaniu petnej rejestracji oraz zakornczonym procesie weryfikacji danych.

Konto tymczasowe — oznacza internetowe wirtualne konto Uczestnika, ktére jest zakladane
przez Klienta po dokonaniu rejestracji uproszczonej.

Kupon — jest to indywidualny elektroniczny dowdd udziatu w Zaktadach, potwierdzajgcy
zawarcie Zakfadu przez sie¢ Internet zapisany w bazie danych Spoéfki posiadajgcy niezbedne
dane o przyjetym Zaktadzie. Kupon zawiera m.in. nastepujgce informacje: miejsce, data i czas
zawarcia Zaktadu; dziedzina sportowa, zawodnik bedacy przedmiotem Zaktadu, typ na wynik,
kurs Zaktadu, stawka Zaktadu, ewentualna kwota wygranej, numer Kuponu.

Kurs — oznacza wartos¢ liczbowa, przedstawiajgcg prawdopodobienstwo wystgpienia
Zdarzenia, bedgcego przedmiotem Zaktadu, stuzgcy do obliczenia wygranej z zawartego
Zaktadu.

Punkty lojalnosciowe — punkty przyznawane Uczestnikom z tytutu aktywnosci na Stronie
Internetowej zgodnie z niniejszym Regulaminem.

Regulamin — oznacza niniejszy dokument, obejmujgcy zasady zawierania Zaktadow przez
sie€ Internet oraz prawa i obowigzki Spotki i Uczestnika.

Spoétka, Novobet — oznacza Novobet spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w
Zabierzowie, ul. Krakowska 368, 32-080 Zabierzéw, posiadajgcg nr REGON: 524008852, NIP:
5130282910, wpisang do Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy dla Krakowa-
Srédmiescia w Krakowie, Wydziat X1l Gospodarczy pod nr KRS: 0001009955.

Strona Internetowa - oznacza strone internetowg pod adresem: admiralbet.pl, nalezacg do
Spdtki, na ktérej na podstawie udzielonego zezwolenia sg prowadzone i urzagdzane zaktady
wzajemne. Strona Internetowa dostepna jest poprzez przeglgdarke internetowg lub Aplikacje.

Ustawa — oznacza ustawe z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

Ustawa AML — oznacza ustawe z dnia 1 marca 2018 r. o przeciwdziataniu praniu pieniedzy
oraz finansowaniu terroryzmu.

Uczestnik lub Klient — oznacza petnoletnig osobe fizyczng zawierajgcg Zaktad ze Spdtkg
poprzez Strone Internetowg lub Aplikacje, w zakresie objetym niniejszym Regulaminem lub
podejmujgca dziatania majgce na celu udziat w zaktadach wzajemnych urzadzanych przez
Spoétke przez sieé Internet.

Wygrana — oznacza sume przeznaczong do wyptaty w przypadku poprawnego okreslenia
wyniku/mozliwo$ci zaistnienia, obliczang jako iloczyn wskaznika wptaconej stawki i Kursu
przypadajacego na ten typ, spetniajacg wymagania wynikajgce z ustawy o grach
hazardowych.

Zaktad — oznacza zaktad wzajemny przez Internet typu bukmacherstwo lub totalizator, bedgcy
w ofercie Spotki, zawierany pomiedzy Uczestnikiem a Spoétkg na podstawie niniejszego
Regulaminu, polegajacy na odgadnieciu przez Uczestnika zaistnienia lub wynikéw réznych
Zdarzen, w ktérym Uczestnik wptaca stawke, a wysokos¢ Wygranej zalezy od umowionego,
pomiedzy przyjmujgcym Zaktad a wptacajgcym stawke, stosunku wptaty do Wygrane;j.

Zdarzenia — oznacza faktyczne oraz wirtualne wydarzenia, dotyczgce sportu, wydarzen
okotosportowych, politycznych, spotecznych oraz rozrywkowych, ktérych wyniki lub
mozliwosci zaistnienia mozna typowac¢ zgodnie z niniejszym Regulaminem oraz Ustawa.



§ 3 Zasady ogodlne

1. Niniejszy Regulamin zaktadéw wzajemnych organizowanych w sieci Internet stanowi
podstawe prawng do zawarcia Zaktadu w rozumieniu niniejszego Regulaminu.

2. Niniejsze zasady sg obowigzujgce wylgcznie dla Uczestnikéw, kiorzy sg uprawnieni do
zawierania Zaktadéw zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu.

3. Nie mogg zawiera¢ Zaktadow osoby:

3.1 ktére nie ukonczyly 18 lat - przed dopuszczeniem potencjalnego Uczestnika do gry
Spotka dokona weryfikacji wieku i tozsamosci Uczestnika, na podstawie zasad
opisanych w rozdziale 11l Regulaminu;

3.2 wobec ktorych zostat prawomocnie orzeczony zakaz wstepu do osrodkéw gier i
uczestnictwa w grach hazardowych,

3.3 bedace wspdlnikami Novobet, jej pracownikami i wspotpracownikami,

3.4 bedace bezposrednimi uczestnikami Zdarzen objetych ofertg bukmacherska, osobami
bezposrednio zaangazowanymi w organizacje wydarzen sportowych, w tym czionkami
zarzadu i pracownikami klubow sportowych.

4. Uczestnik jest zobowigzany do weryfikacji, czy uczestnictwo w Zakfadach jest zgodne z
prawem obowigzujgcym na terytorium kraju, w ktéorym przebywa. Zabronione jest
korzystanie z oprogramowania, kodu albo innych narzedzi informatycznych, ktére stuzg
ominieciu zabezpieczen lub kontroli regulacyjnych (wynikajgcych z obowigzujgcych
przepisow), w szczegoélnosci stuzgcych zaciemnianiu, manipulacji lub fatszowaniu danych
zwigzanych z lokalizacjg Uczestnika lub lokalizacjg urzadzenia uzywanego do uzyskania
dostepu do Strony Internetowej lub Aplikacji. Spodtka nie ponosi odpowiedzialnosci za
korzystanie przez Uczestnika z ustug oferowanych przez Spétke wbrew przepisom prawa
obowigzujgcego na danym terytorium.

5. Zakfady zawarte przez osoby nieuprawnione zostang przez Spotke uniewaznione.

6. Rozpoczecie korzystania z jakiejkolwiek ustugi za posrednictwem Strony Internetowej oraz
Aplikaciji jest rbwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu.

7. Uczestnik oswiadcza, iz wyraza zgode na Swiadczenie ustug drogg elektroniczng w
Zakresie okreslonym w Regulaminie.

8. Za miejsce zawarcia Zaktadu uznaje sie terytorium Polski. Wszelkie zasady dotyczace
m.in. urzgdzania Zakfadéw, rozstrzygania sporéw, zgtaszania i rozpatrywania reklamac;ji
reguluje prawo polskie.

9. Wszelkie spory miedzy Spotkg, a Uczestnikiem podlegajg jurysdykcji sgdéw polskich.

ll. OGOLNE WARUNKI UDZIALU W ZAKLADACH
§ 1 Prawa i obowigzki Stron

1. W zwigzku z rejestracjg Konta, Uczestnicy majg obowigzek zapoznania sie i
przestrzegania powszechnie obowigzujgcych przepisow prawa dotyczgcych Zaktadow, w



szczegolnosci przepisow Ustawy, przepisow Ustawy AML, a takze postanowien
Regulaminu.

2. Spotka jest uprawniona do publikowania na Stronie Internetowej oraz w Aplikacji
wigzgcych dla Uczestnika oraz Spotki komunikatow oraz regulaminéw promociji. Uczestnik
powinien zapozna¢ sie z nimi oraz stosowac sie do ich tresci.

3. Wysokos¢ Wygranej albo przegranej w Zaktadzie stanowi tajemnice Uczestnika, ktorej
Spdtka obowigzana jest przestrzegaé, z zastrzezeniem obowigzku ujawnienia takich
informaciji, wynikajgcego z Ustawy lub innych powszechnie obowigzujgcych przepisow
prawa.

4. Zabronione jest przekazywanie przez Uczestnika do systemoéw teleinformatycznych Spotki
tresci nielegalnych, naruszajgcych dobra osob trzecich lub ogdlnie przyjete normy
spoteczne, niezgodnych z powszechnie obowigzujacymi przepisami prawa,
wprowadzajacych w btad lub zawierajgcych szkodliwe oprogramowanie.

5. Spotka ma prawo i obowigzek podejmowania wszelkich dziatan w celu spetnienia
wymagan wynikajgcych z Ustawy AML i majgcych na celu m.in. identyfikowanie i
weryfikowanie tozsamosci Uczestnika. W przypadkach okreslonych w Ustawie AML,
Spotka moze odmowic lub zawiesic wyptate srodkéw znajdujgcych sie na Koncie
Uczestnika.

6. Spotka jest uprawniona do Zzagdania od Uczestnika ziozenia oswiadczenia co do
zajmowania przez niego eksponowanego stanowiska politycznego, bycia cztonkiem
rodziny lub osobg znang jako bliski wspotpracownik takiej osoby, w rozumieniu Ustawy
AML. Nieztozenie oswiadczenia, o ktérym mowa w zdaniu poprzedzajgcym w
wyznaczonym przez Spotke terminie, skutkowaé moze zawieszeniem wyptaty Srodkow
pienieznych z Konta.

7. Spoitka jest uprawniona do zgdania od Uczestnika informacji o zrédle pochodzenia wartosci
majgtkowych pozostajgcych w dyspozycji Uczestnika w ramach stosunkéw gospodarczych
lub transakcji.

8. Uczestnik zobowigzany jest do informowania Spotki kazdorazowo o:

8.1 zmianie zrédta pochodzenia wartosci majgtkowych pozostajgcych w jego dyspozycji w
ramach stosunkéw gospodarczych lub transakdiji,

8.2 fakcie dokonywania transakcji powigzanych, ktérych taczna warto$¢ (niezaleznie od
ilosci operacji) przekracza rownowarto$¢ 2.000 euro.

9. Spodtka zastrzega sobie prawo do:
9.1 ograniczenia przyjmowania Zaktadow na dane Zdarzenie,

9.2 odmowy przyjecia Zakfadu albo czesci Zaktadu od dowolnego Uczestnika, w dowolnym
czasie, na dowolne Zdarzenie, bez podawania przyczyny,

9.3 zamkniecia Konta Uczestnika i zwrotu $rodkéw przypisanych do tego Konta bez
podania przyczyny - w takiej sytuacji zawarte wczesniej Zaktady bedg wazne i zostang
rozliczone przed zamknieciem Konta, zgodnie z niniejszym Regulaminem.

Uczestnikowi, ktéoremu Spétka odmowita zawarcia Zaktadu, bgdz ktérego Konto zostato
zamkniete, nie przystugujg zadne roszczenia z tego tytutu.

10. Spétka nie ponosi odpowiedzialnosci za:



11.

10.1 jakagkolwiek szkode zwigzang z nieznajomoscig lub nieprawidtowg interpretacjg przez
Uczestnika warunkow zawierania Zakfadow, wynikajacych z Regulaminu,
komunikatow i regulamindéw promocji opublikowanych na Stronie Internetowej oraz w
Aplikacji. Dotyczy to réwniez wszelkich btedow i pomytek Uczestnika
spowodowanych nieznajomoscig lub niezastosowaniem sie do oficjalnych zasad gry,
okreslonych dla Zdarzenia, na wynik ktérego zostat przyjety Zaktad;

10.2 jakgkolwiek szkode wynikajgcg bezposrednio lub posrednio z korzystania przez
Uczestnika ze Strony Internetowej oraz Aplikacji, w szczegdélnosci spowodowang
opoznieniem lub przerwg w Swiadczeniu ustug za posrednictwem Strony Internetowej
oraz Aplikacji; bledami w przekazywanych informacjach lub s$wiadczonych ustugach;
btedami oprogramowania lub transmisji danych; utratg lub uszkodzeniem danych
Uczestnika; nieupowaznionym lub niewtasciwym korzystaniem z Konta Uczestnika;

10.3 jakiekolwiek zdarzenie wynikajgce z sity wyzsze,j.

Zadne postanowienie niniejszego Regulaminu nie ogranicza ani nie wytgcza
odpowiedzialnosci Spotki z jakiegokolwiek tytutu, w odniesieniu do ktérego, zgodnie z
obowigzujgcym prawem, wytgczenie odpowiedzialnosci nie jest dopuszczalne.

§ 2 Wymagania techniczne ustug swiadczonych droga elektronicznag

W celu prawidtowego korzystania z ustug $wiadczonych przez Spotke drogg elektroniczng
za posrednictwem Strony Internetowej oraz Aplikacji wymagany jest:

1.1 dostep do sieci Internet,

1.2 w przypadku korzystania ze Strony Internetowej - przegladarka internetowa Mozilla
Firefox w wersji 99.0 i wyzszej lub Microsoft Edge w wersji 101.0 i wyzszej lub Opera
w wers;ji 86.0 i wyzszej lub Google Chrome w wersji 101.0. i wyzszej lub Safari w wersji
15.4.0 i wyzszej, a w przypadku korzystania z Aplikacji - system operacyjny Android w
wersji 10 i wyzszej lub iOS w wersji 15.7.8 i wyzszej,

1.3 aktywne konto e-mail.
Korzystajgc z ustugi elektronicznej nalezy:
2.1 przestrzegac¢ zasad bezpiecznego uzytkowania Internetu,

2.2.uzywac¢ programéw antywirusowych oraz zapér sieciowych (firewall) i na biezgco je
aktualizowad.

Swiadczenie ustug drogg elektroniczng, po zalogowaniu na Stronie internetowej, odbywa
sie z wykorzystaniem protokotu HTTPS.

Za wszelkie problemy wynikajgce ze stosowania urzgdzen lub systemow operacyjnych nie
spetniajgcych wymogdéw opisanych w niniejszym paragrafie, Spétka nie ponosi
odpowiedzialnosci.

[l REJESTRACJA UCZESTNIKOW

§ 1 Ogolne zasady rejestracji



. W celu udzialu w zaktadach wzajemnych na Stronie Internetowej oraz w Aplikacji,
konieczna jest uprzednia rejestracja Konta Uczestnika zaktadow. W trakcie procedury
rejestracji Konta, Spotka weryfikuje dane osobowe podane przez Klienta, w szczegoélnosci
jego tozsamosc¢ oraz wiek, zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu.

. W celu dokonania rejestracji Konta, nalezy prawidtowo wypetni¢ formularz rejestracyjny,
dostepny na Stronie Internetowej oraz w Aplikacji. Warunkiem dokonania rejestracji jest:

2.1 wypetnienie wszystkich wymaganych pol formularza rejestracyjnego, oraz

2.2 zlozenie os$wiadczenia o zapoznaniu sie i akceptacji Regulaminu zakladéw
wzajemnych urzadzanych przez Spotke na Stronie Internetowej oraz w Aplikacji i
zapoznaniu sie z Politykg Prywatnosci, oraz

2.3 zlozenie o$wiadczenia o zgodnosci ze stanem faktycznym danych podanych w
procesie rejestracji.

. Zarejestrowanie Konta Uczestnika zaktadow mozliwe jest po zweryfikowaniu przez Spétke
poprawnosci i kompletnosci danych Uczestnika wprowadzonych do formularza
rejestracyjnego. Weryfikacja danych Uczestnika dokonywana jest w ciggu 72 godzin od
prawidtowego ztozenia wniosku o rejestracje Konta. Klient otrzymuje powiadomienie o
wyniku weryfikacji poprzez potwierdzony kanat komunikacji (na podany numer telefonu
komoérkowego lub adres poczty elektronicznej).

Klient odpowiada za prawdziwos¢ i poprawnosé wszystkich danych, podanych w trakcie
procesu rejestracji i jest zobowigzany do ich aktualizaciji, jesli ulegng one zmianie.

Dostepne sg dwa tryby rejestracji Konta Uczestnika:

5.1 uproszczony, ktéry umozliwia zatozenie Konta tymczasowego, po wypetnieniu
formularza uproszczonego i weryfikacji Klienta przez Spoétke. Korzystanie z Konta
tymczasowego podlega ograniczeniom, szczegdtowo opisanym w pkt 8-11 ponizej;

5.2 petny, ktéry umozliwia zatozenia Konta statego, po wypetnieniu formularza petnego i
weryfikacji Klienta przez Spoétke. Konto state umozliwia petne korzystanie z oferty
Spotki na Stronie Internetowej oraz w Aplikaciji.

Wybér sposobu rozpoczecia korzystania z oferty Spotki na Stronie Internetowej oraz w
Aplikacji, w zakresie trybu rejestracji Konta, nalezy do decyzji Klienta.

Dokonanie rejestracji uproszczonej i ztozenie wniosku o otwarcie Konta tymczasowego
nastepuje poprzez podanie zgodnych ze stanem faktycznym danych: imienia i nazwiska,
numeru PESEL (a w przypadku braku nr PESEL — daty urodzenia i obywatelstwa), numeru
telefonu oraz adresu poczty elektronicznej umozliwiajgcych weryfikacje Klienta. Otwarcie
Konta tymczasowego jest mozliwe po dokonaniu przez Spotke pozytywnej weryfikacji
numeru telefonu komérkowego.

Spoétka zastrzega sobie prawo do odmowy utworzenia Konta tymczasowego lub jego
zawieszenia do czasu prawidtowego przeprowadzenia przez Klienta rejestracji Konta
statego, w przypadku powziecia przez Spétke watpliwosci w zakresie prawidtowosci
danych podanych przez Klienta w formularzu rejestracyjnym w trybie uproszczonym.
Spotka ma prawo do zawieszenia Konta tymczasowego az do czasu prawidiowego
przeprowadzenia przez Klienta petnej rejestracji.



8.

10.

11.

12.

13.

14.

Konto tymczasowe moze by¢ utworzone na okres nie dtuzszy niz 30 dni, liczac od dnia
jego otwarcia. W tym terminie Uczestnik zaktadéw zobowigzany jest do dokonania petnej
rejestracji, w celu zatozenia Konta statego. Jezeli Uczestnik zaktadow nie dokona w
podanym terminie prawidtowej rejestracji Konta statego, jego Konto tymczasowe ulega
zawieszeniu do momentu dokonania petnej rejestracji. Przez zawieszenie Konta rozumie
sie ograniczenie wszystkich jego funkcjonalnosci z wytgczeniem tej, ktéra umozliwia
dokonanie petnej rejestracji. Wraz z zawieszeniem Konta tymczasowego, Spétka
zaprzestanie przesytania jego posiadaczowi informacji handlowych, za wyjgtkiem
informacji o koniecznosci dokonania petnej rejestracji w celu umozliwienia korzystania z
oferty Spotki.

Maksymalna wysokos¢ stawek, za ktéore mozna zawiera¢ zaktady na Koncie
tymczasowym, wynosi tgcznie 8000 zt.

Z Konta tymczasowego nie mozna wyptacaC¢ depozytéw ani Wygranych. Wyptata
depozytow i Wygranych jest mozliwa wytgcznie po rejestracji Konta statego.

W przypadku, gdy na Koncie tymczasowym, ktére zostato zawieszone, Uczestnik posiadat
srodki pieniezne, zamkniecie Konta tymczasowego jest mozliwe wytgcznie po dokonaniu
petnej rejestracji oraz wyptaceniu zgromadzonych na Koncie srodkéw. W przypadku braku
srodkdw na zawieszonym Koncie tymczasowym, Konto zostanie usuniete w terminie
trzech miesiecy od jego utworzenia.

Dokonanie rejestracji petnej i ztozenie wniosku o otwarcie Konta statego nastepuje
poprzez:

12.1 podanie zgodnych ze stanem faktycznym danych: imienia i nazwiska, numer PESEL
(a w przypadku braku numeru PESEL — daty urodzenia i obywatelstwa), adresu
zamieszkania, numeru telefonu i adresu poczty elektronicznej, rodzaju i numeru
dokumentu tozsamosci oraz numeru rachunku bankowego,

12.2 okazanie waznego dokumentu tozsamosci (dowodu osobistego, paszportu lub karty
pobytu), na podstawie ktdrych nastepuje weryfikacja tozsamosci i wieku Klienta. Na
Stronie Internetowej oraz w Aplikacji okazanie dokumentu tozsamosci nastepuje
poprzez przestanie przez Klienta skanu lub fotokopii obu stron dokumentu
tozsamosci, za posrednictwem formularza rejestracyjnego,

12.3 ustawienie limitéw kwotowych oraz czasowych gry, o ktérych mowa w Regulaminie
odpowiedzialnej gry,

12.4 potwierdzenie przez Klienta, ze wszystkie wskazane przez niego dane nalezg do
niego. Uczestnik zaktadéw zawierajac umowe na Konto oswiadcza, ze podane przez
niego dane sg zgodne z prawdg oraz ze ukonczyt 18 rok zycia.

Weryfikacja danych Uczestnika zakladéw w procesie rejestracji petnej moze odbywac sie
takze w oparciu o elektroniczny system uwierzytelniania tozsamos$ci poprzez odpowiednie
systemy bankowosci elektronicznej, o ile Spétka udostepni takg ustuge.

Zarejestrowanie statego Konta Uczestnika mozliwe jest dopiero po zweryfikowaniu przez
Spotke poprawnosci i kompletnosci danych podanych przez Klienta w procesie
rejestracyjnym, w tym jego tozsamosci oraz wieku. W przypadku powzigcia przez Spoétke
watpliwosci co do prawidtowosci podanych danych lub w sytuacji, gdy podane przez
Klienta dane nie umozliwiajg dokonania weryfikacji jego tozsamosci lub wieku, Spotka
dokona zawieszenia procesu rejestracji Konta statego, do czasu uzupetnienia danych
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15.

16.

17.

18.

19.

przez Klienta i ich pozytywnej weryfikacji. Informacje o zawieszeniu procesu rejestracji i
koniecznosci podania danych uzupetniajgcych, Spodtka wysyta na adres poczty
elektronicznej podany przez Klienta.

W przypadku pozytywnej weryfikacji danych Klienta nastepuje utworzenie Konta statego,
o czym Klient zostaje powiadomiony za posrednictwem potwierdzonego kanatu
komunikaciji.

W przypadku negatywnej weryfikacji danych Klienta lub braku uzupetnienia przez Klienta
danych, w sytuacji okreslonej w pkt 14, Klient zostaje powiadomiony o braku mozliwosci
utworzenia Konta statego.

Uczestnictwo w zakfadach jest mozliwe wytgcznie po zalogowaniu sie na Konto. W tym
celu Uczestnik powinien poda¢ wtasciwy login oraz hasto, utworzone w procesie rejestracji,
a takze odpowiedz na pytanie bezpieczenstwa, jesdli tego typu zabezpieczenie zostato
ustawione przez Uczestnika.

Utworzenie przez Uczestnika wiecej niz jednego Konta, na te same lub podobne dane
(multikonta) jest zabronione. W przypadku uzasadnionego podejrzenia utworzenia
multikont, Spétce przystuguje prawo do ich zamkniecia. Wszelkie zaklady zawarte na
takich Kontach zostang uniewaznione, a przypisane do Kont srodki pieniezne zwrocone.

Spoétka ma prawo zablokowania Konto Uczestnika zakladéw w przypadku stwierdzenia
naruszenia warunkéw Regulaminu lub przepiséw prawa, w szczegolnosci w przypadku
uzasadnionego podejrzenia, ze z Konta korzysta inna osoba, niz Uczestnik, ktérego dane
zostaty podane w procesie rejestracji. Jezeli okolicznosci stanowigce przyczyne
zablokowania Konta zostang potwierdzone, Spétce przystuguje prawo do zamknigcia
Konta. Wszelkie zaktady wniesione na takim Koncie zostang anulowane, a przypisane do
Konta $rodki pieniezne zwrécone.

§ 2 Weryfikacja petnoletnosci Uczestnikow Zaktadow

Wiek Uczestnikow Zaktaddw podlega weryfikacji, zgodnie z nizej opisang procedura.

Warunkiem udziatu w Zaktadach urzgdzanych przez Spotke jest ukoniczenie 18. roku zycia
oraz dokonanie prawidtowej rejestracji Konta Uczestnika.

Weryfikacja wieku Uczestnikéw odbywa sie w trakcie procesu rejestracji Konta.

W przypadku rejestracji Konta tymczasowego, weryfikacja petnoletnosci uczestnika
zaktadow wzajemnych nastepuje poprzez wymaég podania numeru PESEL, a w przypadku
0soOb nieposiadajgcych nadanego numeru PESEL — daty urodzenia.

W procesie rejestracji Konta statego, kontrola ukonczenia przez Uczestnika zaktadow 18.
roku zycia nastepuje poprzez wymog podania danych, okreslonych w pkt 4 powyzej, a
ponadto poprzez wymaog udostepnienia Spofce (w formie skanu lub fotografii) waznego
dokumentu tozsamosci.

Whpisanie przez Klienta bftednych danych podczas rejestracji Konta w polach
weryfikujgcych petnoletnosé (pole numeru PESEL lub w przypadku os6b nieposiadajgcych
nadanego numeru PESEL - daty urodzenia) lub powziecie przez Spétke podejrzenia, ze
Konto moze by¢ uzytkowane przez inng osobe skutkuje brakiem mozliwosci rejestraci



10.

1.

Konta, z uwagi na funkcjonalno$¢ Strony Internetowej niepozwalajgcg na tworzenie Kont
0s0Db, ktore nie ukonczyty 18 roku zycia.

W razie powziecia przez Spoétke watpliwosci w zakresie: prawidtowosci danych
dotyczacych wieku Uczestnika zaktaddéw, zawartych w udostepnionym przez niego
dokumencie tozsamosci, badz waznosci tego dokumentu, a takze w sytuacji, gdy
udostepniony odpis dokumentu nie pozwala na ustalenie tozsamosci Uczestnika zaktadéw
oraz jego wieku, Spoétka jest uprawniona do zazgdania od Uczestnika dokumentow lub
informaciji uzupetniajagcych, w tym:

7.1. okazania dodatkowego dokumentu tozsamosci;

7.2. wykonania i przestania zdjecia dokumentu tozsamosci trzymanego przy twarzy, w celu
wykluczenia faktu postugiwania sie dokumentem tozsamosci przez osobe trzecig;

7.3. uzyskania dodatkowych wyjasnien lub potwierdzenia danych przez Uczestnika;
- pod rygorem odmowy dokonania rejestracji Konta statego.

Spdétka dokonuje otwarcia Konta oraz dopuszcza Uczestnika do udziatu w Zaktadach
wylgcznie w przypadku pozytywnej weryfikacji danych podanych przez Uczestnika
zaktaddéw, w szczegodlnosci potwierdzajgcych ukonczenie przez Uczestnika 18 roku zycia.
W przypadku powziecia przez Spétke podejrzenia, ze Konto moze by¢ uzytkowane przez
inng osobe niz ta, ktérej dane zostaty podane podczas procesu rejestracji Konta, Spétka
jest uprawniona do przeprowadzenia, w kazdym czasie, dodatkowej weryfikacji tozsamosci
i wieku Uczestnika zaktadow.

Strona Internetowa oraz Aplikacja posiadajg funkcjonalno$¢ pozwalajgcg na weryfikacje:
10.1.wieku Uczestnika;

10.2.faktu zapoznania sie przez Uczestnika z Regulaminem.

V. SZCZEGOLOWE WARUNKI | ZASADY UCZESTNICTWA W ZAKLADACH

WZAJEMNYCH
§ 1 Zasady i warunki zawierania Zaktadéw

Wygrana obliczana jest na podstawie informacji, obowigzujgcych w momencie zawarcia
Zaktadu (z zastrzezeniem Rozdziatu IV. § 8 Regulaminu odnoszacego sie do ustugi typu
Cash-out).

Spdétka moze oferowaé Zaklady na Zdarzenia wskazane w Rozdziale V. Regulaminu.
Spotka jest uprawniona do stosowania, w sposéb niewprowadzajgcy w bitgd, wtasnego
nazewnictwa oferty kursowej, w szczegdlnosci do opisow rozgrywek, nazw
poszczegolnych lig, nazw zespotdw, w tym stosowania transkrypcji, co nie ma wptywu na
waznos¢ zawartego Zaktadu.

Ponadto Spétka jest uprawniona do oferowania Zaktadéw na Zdarzenia niewymienione w
Rozdziale V. Regulaminu. W takim przypadku Spoétka moze doprecyzowaé warunki
zawierania Zaktadu bezposrednio w ofercie takiego Zaktadu, publikowanej na Stronie
Internetowej oraz w Aplikacji.
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Kazdy typ na Zdarzenie z oferty Spotki ma przyporzadkowany Kurs. Kurs dla kazdego typu
Zdarzenia jest ustalany przez Spotke wedtug jej wtasnego uznania.

Zaktady zawarte po rzeczywistym rozpoczeciu Zdarzenia, ktérego dotyczg te Zaktady sg
niewazne, z wyjgtkiem ,Zaktadéw na Zywo”, ktdrych zasady opisane zostaty w Rozdziale
V § 2 Regulaminu.

Przy ocenie Zaktadow bierze sie pod uwage date i godzine faktycznego rozpoczecia sie
Zdarzenia, a nie date i czas zakonczenia przyjmowania Zaktadéw wprowadzonych do bazy
danych systemu informatycznego Spdétki.

Uczestnik jest zobowigzany do sprawdzenia poprawnos$ci szczegdtow Zakladu, w tym
zawartosci przygotowanego Kuponu. W przypadku stwierdzenia btedu, Uczestnik powinien
poprawi¢ Kupon przed jego zatwierdzeniem.

. Zawarty Zaktad, potwierdzony wpisem w bazie danych Spdéfki, nie podlega anulowaniu lub
zmianie przez Uczestnika.

§ 2 Rodzaje Zakladow

Spotka umozliwia zawieranie za posrednictwem Strony Internetowej lub Aplikaciji
nastepujgcych Zaktadow:

1.1 Zaktady bukmacherskie polegajgce na obstawianiu wynikow na Zdarzenia sportowe,
polityczne, spoteczne, medialne i inne, w ktérych Uczestnicy wptacajg stawki, a
wysokos¢ Wygranych zalezy od stosunku wptaty do Wygranej. Zaktady dokonywane
sg za pomocg Strony Internetowej lub Aplikacji, gdzie Spotka oferuje okreslone Kursy,
ktére mogg ulega¢ zmianie zgodnie z okolicznosciami, ktére wptywajg na
prawdopodobienstwo danego wyniku. W ramach Zaktadéw bukmacherskich, mozliwe
jest zawieranie nastepujgcych Zaktadow:

1.1.1 Pojedynczy — opisany w § 3 ponizej,

1.1.2 AKO - opisany w § 3 ponizej,

1.1.3 Systemowy — opisany w § 4 ponizej,

1.1.4 Zaklady na Zdarzenia wirtualne — opisane w opisany w § 5 ponizej,
1.1.5 Zaktady na gry karciane — opisane w opisany w § 6 ponizej,

1.2 Admiral Game — opisany w § 7 ponizej,

Szczegotowe informacje i warunki dotyczgce oferty Zaktadow, w tym Zaktadéw na
Zdarzenia wirtualne, Zaktadéw na gry karciane oraz innych sposobdéw obstawiania
Zaktadow, przekazane bedg w komunikatach opublikowanych na Stronie Internetowej i
Aplikaciji.

§ 3 Zaktad Pojedynczy i AKO

. Zaktad Pojedynczy polega na tym, ze Uczestnik typuje wynik na jedno Zdarzenie zgodnie
Z jego Kursem.
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Prawo do Wygranej w Zaktadzie Pojedynczym przystuguje Uczestnikowi w przypadku
poprawnego okreslenia wyniku Zdarzenia.

Zaktad AKO polega na tym, ze Uczestnik typuje wynik na kilka (dwa lub wiecej) Zdarzen
jednoczesnie w ramach jednej transakcji. Kurs koncowy obliczany jest poprzez
pomnozenie wszystkich kurséw wszystkich typéw dodanych do Kuponu.

Liczba mozliwych do wytypowania Zdarzen w Zakfadzie AKO zalezy od wybranej przez
Uczestnika kwoty stawki oraz limitu maksymalnej Wygranej przypadajgcej na jeden Kupon.
Spdétka zastrzega sobie prawo do wprowadzania dowolnego limitu liczby Zdarzen
mozliwych do wytypowania dla Zaktadu AKO.

Prawo do Wygranej w Zakfadzie AKO przystuguje Uczestnikowi, gdy wyniki wszystkich
typowanych Zdarzen zostaty okreslone poprawnie.

Sposbéb okreslenia Wygranej w przypadku Zaktadu Pojedynczego obliczany jest jako
iloczyn Kursu, stawki oraz wspotczynnika (Kurs * stawka * wspétczynnik = Wygrana).
Kwoty wygranej zaokragla sie do 1 grosza. Wartos¢ wspétczynnika ustalana jest na
podstawie aktualnie obowigzujacej stawki podatku od gier, okreslonej w Ustawie.

Sposoéb okreslenia kwoty Wygranej w przypadku Zaktadu AKO obliczany jest jako iloczyn
Kursow wszystkich wytypowanych Zaktadow po zaokragleniu, stawki i wspétczynnika
(wszystkie Kursy * stawka * wspétczynnik = Wygrana). lloczyn Kurséw obliczany jest przez
pomnozenie wszystkich Kurséw i jest zaokraglany do dwéch miejsc po przecinku (jezeli na
trzecim miejscu po przecinku znajduje sie cyfra 5, to iloczyn Kurséw zaokragla sie w goére).

§ 4 Zaktad Systemowy

Zaktad Systemowy stanowi zbiorcze zestawienie Zaktadéw czgstkowych typu AKO i/lub
Pojedynczych ujetych na jednym Kuponie. Kazdy z takich Zaktadéw czastkowych lub ich
kombinacji, mimo ze znajduje sie na jednym wspdélnym Kuponie, traktowany jest jak
oddzielny dowod zawarcia Zaktadu. Uczestnik ma mozliwos¢ wybierania kombinacji
Zaktadow AKO i/lub Pojedynczych. Uczestnik zaznacza swdj typ Zaktadu Systemowego i
bazujgc na tym wyborze dokonuje Zaktadu na okreslong ilos¢ kombinacji. Stawka Zaktadu
Systemowego dzielona jest na ilos¢ wybranych kombinacji.

Prawo do Wygranej w Zaktadzie Systemowym przystuguje Uczestnikowi, gdy przynajmniej
jeden wynik z typowanych kombinacji na Kuponie zostat okreslony poprawnie. .

Liczba mozliwych do wytypowania Zdarzen w Zaktadzie Systemowym zalezy od wybranej
przez Uczestnika kwoty stawki oraz limitu maksymalnej Wygranej przypadajgcej na jeden
Kupon. Spétka zastrzega sobie prawo do wprowadzania dowolnego limitu liczby Zdarzen
dla Zaktadow Systemowych.

W ramach zawierania Zaktadu Systemowego, Uczestnik moze skorzysta¢ z opcji
dodatkowej, tzw. "Pewniaka", okreslonej w rozdziale IV § 8 pkt 8 Regulaminu.

§ 5 Zaktady na Zdarzenia wirtualne

Spotka moze udostepni¢ mozliwos¢é zawierania Zaktadow na Zdarzenia wirtualne
rozumiane jako generowane komputerowo zdarzenia dotyczgce sportowego
wspotzawodnictwa ludzi i zwierzat.
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11.

12.

13.

W zakfadach na Zdarzenia wirtualne Uczestnik ma mozliwos¢ obstawiania wynikéw
wirtualnych zdarzen bedgcych odwzorowaniem realnych zawodéw i rywalizacji sportowych
w ramach lig, pucharéw i innych rozgrywek wystepujgcych w rzeczywistosci.

Spotka moze oferowa¢ Uczestnikom mozliwosé zawierania Zakladéw na Zdarzenia
wirtualne w ramach nastepujgcych dyscyplin sportowych: pitki noznej, tenisa ziemnego,
koszykowki, zuzla, kolarstwa, wyscigow samochodowych, sportow walki, boksu, hokeja,
siatkdwki, baseballu, futbolu amerykanskiego, tenisa stotowego, golfa, darta.

Zaktady na Zdarzenia wirtualne urzgdzane sg przy pomocy certyfikowanego
oprogramowania zainstalowanego na niezaleznych serwerach, ktére zostaty
zabezpieczone przed mozliwoscig ingerowania w ich prace oraz funkcjonowanie przez
osoby trzecie oraz przez Spétke.

Srednia zaprogramowana warto$é Wygranych dla Zaktadéw na Zdarzenia wirtualne nie
moze by¢ nizsza o wiecej niz 5 punktéw procentowych niz srednia wygrywalnos¢ w
Zakfadach wzajemnych, w przypadku Zaktadéw na odgadywanie Zdarzen innych niz
Zdarzenia wirtualne, za miesigc poprzedzajacy.

Spétka archiwizuje dane na temat wynikéw Zaktadéw na Zdarzenia wirtualne. Dane te sg
przechowywane przez okres 5 lat, liczagc od konca roku kalendarzowego, w ktérym
dokonano ich archiwizacji. Po uptywie powyzszego okresu Spétka usuwa dane.

Na Zzgdanie Uczestnika, Spotka udostepnia informacje na temat wynikdw dotychczas
odbytych Zdarzen wirtualnych.

Oferta Zaktadéw na Zdarzenia wirtualne moze obejmowaé Zaktady wirtualne
przedmeczowe, ktére przyjmowane sg przed rozpoczeciem Zdarzenia oraz Zaktady
wirtualne w trybie “Na zywo”, ktére przyjmowane sg w trakcie trwania danego Zdarzenia
wirtualnego.

Zaktady na Zdarzenia wirtualne odbywacé sie bedg w takiej samej formie dla wszystkich
Uczestnikéw, ktorzy zawarli ten Zakiad.

Rozpoczecie i zakohczenie Zdarzenia objetego Zaktadem na Zdarzenia wirtualne
nastepuje w tym samym czasie dla wszystkich Uczestnikow, ktorzy zawarli Zaktad na dane
Zdarzenia wirtualne.

Wynik Zdarzenia wirtualnego udostepniany jest jednoczesnie wszystkim Uczestnikom,
ktorzy zawarli Zaktad na Zdarzenia wirtualne.

Wygrane z Zaktadéw na Zdarzenia wirtualne wyptacane bedg Uczestnikowi, ktéry
poprawnie wytypuje rozstrzygniecie danego Zdarzenia wirtualnego po zakonczeniu
danego Zdarzenia i udostepnieniu jego wyniku na Stronie Internetowej i w Aplikacji.
Czes¢ sposrod wydarzeh sportow wirtualnych bedacych przedmiotem Zakiadéw
oferowanych przez Spotke moze by¢ odtwarzana wytgcznie na Stronie Internetowej lub
w Aplikaciji.

§ 6 Zaktady na gry karciane

Zakfady na gry karciane oznaczajg Zaktady na symulowane rozgrywki gier karcianych:
black jack, poker, baccarat.
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Symulowane rozgrywki gier karcianych bedg transmitowane w czasie rzeczywistym ("Na
Zywo") za posrednictwem Strony Internetowej i Aplikacji, a ich wyniki ustalane sg
kazdorazowo podczas samej transmis;ji i nie sg nikomu wczesniej znane.

Uczestnik nie bierze udziatu w grach karcianych, na przebieg lub rezultat ktorych zawart
Zakfad.

Spétka nie oferuje mozliwosci zawierania Zaktadéw na wyniki gier liczbowych, w tym
symulowanych oraz symulowanych gier na automatach, gier cylindrycznych (w tym tzw.
kota fortuny) oraz gier w kosci.

§ 7 Admiral Game

. Zaklad typu totalizator pod nazwg ,Admiral Game” polega na odgadywaniu przez

Uczestnikdw wynikéw zdarzen sportowych, na ktore Uczestnicy wptacajg stawki. Prawo
do Wygranej przystuguje Uczestnikowi w przypadku poprawnego wytypowania przez niego
okreslonej przez Spotke w ramach danego Zaktadu liczby wynikéw zdarzen sportowych.

Zdarzenia sportowe w rozumieniu niniejszego paragrafu nalezy rozumie¢ jako dowolnie
wybrane przez Spotke wydarzenia majgce cechy rywalizacji sportowej, niezaleznie od
dyscypliny, co do ktérych mozliwe jest punktowe okreslenie ich rozstrzygniecia (wyniku
wydarzenia).

Zadaniem Uczestnikdw w ramach Zakfadu Admiral Game jest prawidtowe wytypowanie
doktadnych wynikéw wszystkich zdarzen sportowych wskazanych przez Spotke w ramach
danego Zaktadu Admiral Game.

Spdétka informuje Uczestnikdw o dacie rozpoczecia i zakonczenia kazdego Zakfadu
Admiral Game, a takze o zdarzeniach sportowych wchodzgcych w jego sktad, za
posrednictwem Strony Internetowej i Aplikaciji.

Uczestnik moze dotgczy¢ do Zaktadu Admiral Game przed rozpoczeciem pierwszego
zdarzenia sportowego (zdarzenia sportowego, ktdre rozpocznie sie jako pierwsze sposrod
zdarzen objetych danym Zakfadem). Mozliwo$¢é typowania przez Uczestnika wyniku
zdarzen sportowych w ramach danego Zaktadu zostanie wytgczona po rozpoczeciu
pierwszego zdarzenia sportowego.

Uczestnik uprawniony jest do dokonywania dowolnych zmian we wprowadzonych przez
siebie typowaniach wynikow zdarzen sportowych do momentu rozpoczecia pierwszego
zdarzenia (zdarzenia sportowego, ktdre rozpocznie sie jako pierwsze sposréd zdarzen
objetych danym Zaktadem).

Rozstrzygniecie Zaktadu Admiral Game kazdorazowo bedzie nastepowato w momencie
zakonczenia ostatniego zdarzenia sportowego w ramach danego Zaktadu.

Dla ustalenia, czy wynik danego zdarzenia sportowego wytypowany przez Uczestnika jest
prawidtowy, brany pod uwage jest wynik uzyskany w regulaminowym czasie trwania
danego zdarzenia (dogrywka oraz seria rzutdéw karnych nie sg brane pod uwage).

Za oficjalny wynik uznaje sie rezultat danego zdarzenia, ogtoszony w pierwszym oficjalnym
ogtoszeniu wynikow przez organizatora danego zdarzenia. P6zniejsze zmiany wyniku, jak
rowniez zmiany ogtoszone przez komisje nie bedg brane pod uwage.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

W przypadku, gdy ktérekolwiek ze zdarzen sportowych podlegajgcych typowaniu w
ramach danego Zaktadu Admiral Game nie odbedzie sie, zostanie przetozone na inny
termin, nie zostanie rozstrzygniete w czasie przewidzianym dla rozstrzygniecia Zaktadu i/
lub z jakichkolwiek innych przyczyn niezaleznych od Spotki nie bedzie mogto zostac
uwzglednione w ramach danego Zaktadu, zdarzenie takie zostanie anulowane w ramach
danego Zaktadu, a liczba zdarzen sportowych w tym Zaktadzie, zostanie pomniejszona o
anulowane zdarzenie. Niezaleznie od powyzszego, w przypadku, gdy dwa lub wiecej
zdarzen sportowych podlegajgcych typowaniu w ramach danego Zaktadu Admiral Game
nie odbedzie sie, zostanie przetozone na inny termin, nie zostanie rozstrzygnietych w
czasie przewidzianym dla rozstrzygniecia Zaktadu i/lub z jakichkolwiek innych przyczyn
niezaleznych od Spétki nie bedzie mogto zosta¢ uwzglednionych w ramach danego
Zaktadu, dany Zakiad zostanie anulowany, a stawki z anulowanego w takich
okolicznosciach Zaktadu zostang zwrécone.

Za kazdy poprawnie wytypowany wynik zdarzenia sportowego w ramach danego Zaktadu
Uczestnik otrzymuje 1 punkt. W przypadku bftednego wytypowania przez Uczestnika
wyniku zdarzenia sportowego w ramach danego Zaktadu, Uczestnik nie otrzymuje
punktéw. Na podstawie liczby uzyskanych punktow, tworzony jest ranking Uczestnikow
biorgcych udziat w Zaktadzie Admiral Game. Uprawnieni do odbioru Wygranej bedg
Uczestnicy, ktorzy zdobyli minimalng liczbe punktow, okreslong przez Spétke.

Wygrana przyznawana Uczestnikom, bedzie w oparciu o miejsce, jakie Uczestnik zajat w
rankingu - uprawnieni do odbioru Wygranej bedg Uczestnicy, ktérzy otrzymali najwyzsza
liczbe punktéw. Wysokos¢ Wygranej w ramach Zaktadu zalezna jest od fgcznej kwoty
stawek wptaconych przez Uczestnikéw Zaktadu Admiral Game oraz sposobu podziatu
tacznej kwoty przeznaczonej na Wygrang, o ktérym mowa w ust. 13 ponize;j.

taczna kwota przeznaczona na Wygrang, zostanie podzielona na Uczestnikéw Zaktadu
Admiral Game, wedtug nastepujgcych kryteriow:

13.1.Uczestnikom, ktorzy zajeli pierwsze miejsce w rankingu przyznawane jest 60%
tgcznej kwoty Wygranej, podzielonej rowno pomiedzy wszystkich Uczestnikow, ktorzy
zajeli pierwsze miejsce w rankingu;

13.2.Uczestnikom, ktorzy zajeli drugie miejsce w rankingu przyznawane jest 20% tgcznej
kwoty Wygranej, podzielonej réwno pomiedzy wszystkich Uczestnikow, ktérzy zajeli
drugie miejsce w rankingu;

13.3.Uczestnikom, ktorzy zajeli trzecie miejsce w rankingu przyznawane jest 10% tacznej
kwoty Wygranej, podzielonej rowno pomiedzy wszystkich Uczestnikéw, ktorzy zajeli
trzecie miejsce w rankingu;

13.4.Uczestnikom, ktorzy zajeli dalsze miejsca w rankingu (od miejsca czwartego do
ostatniego miejsca w rankingu, upowazniajgcego do odbioru Wygranej) przyznawane
jest 10% tacznej kwoty Wygranej, podzielonej réwno pomiedzy wszystkich
Uczestnikow, ktorzy zajeli dalsze miejsca w rankingu.

W przypadku, gdy pierwsze, drugie lub trzecie miejsce w rankingu zdobedzie tylko jeden
Uczestnik, taczna kwota Wygranej za dane miejsce w rankingu przyznawana jest temu
Uczestnikowi.

Wyptata Wygranej wyptacana bedzie na saldo gtéwne Konta Uczestnika w formie gotowki,
ktora nie wymaga jakiegokolwiek obrotu.
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§ 8 Opcje dodatkowe

W ramach Zakfadow oferowanych za posrednictwem Strony Internetowej i Aplikacji, Spotka
moze zaoferowac¢ Uczestnikowi mozliwos¢ skorzystania z nastepujgcych opcji dodatkowych:

1. Cash-out- opcja polegajgca na zamknieciu Kuponu, na zadanie Uczestnika, przed
rozstrzygnieciem wszystkich lub niektérych sposréd typowanych na nim Zdarzen i tym
samym umozliwiajgca wczesniejsze uzyskanie Wygranej lub zwrot czesci wptaconej
stawki.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Opcja ,Cash-out” moze by¢ udostepniona réwniez w wersji umozliwiajgcej ustawienie
przez Uczestnika kwoty ,Cash-out”, po osiggnieciu ktérej Kupon zostanie
automatycznie zamkniety (Auto Cash-out), a takze w wersji, ktéra pozwala na
modyfikacje zawartego Zaktadu poprzez rozliczenie wybranej przez Uczestnika czesci
stawki z wykorzystaniem opcji ,Cash-out”, a pozostatej czesci na zasadach ogdlnych.
(Czesciowy Cash-out).

W celu skorzystania z opcji ,Cash-out” Uczestnik powinien sprawdzi¢ jej dostepnosé
dla wybranego Kuponu i wybraé rodzaj opcji ,Cash-out”.

W przypadku skorzystania z opcji ,Cash-out” Wygrana jest obliczana jako iloczyn
ustalonego indywidualnie procentowego wspotczynnika, wptaconej stawki i Kursu
zaproponowanego w danym momencie dla ,Cash-out” przez Spotke.

Informacja o proponowanej wysokosci Wygranej w ramach opcji ,Cash-out” dla
nierozstrzygnietego Kuponu z dostepng ustugg ,Cash-out” bedzie wyswietlana na
indywidualnym Koncie Uczestnika.

Rozliczenie Kuponu w oparciu o zasady, o ktdérych mowa powyzej, nastepuje po
zaakceptowaniu przez Uczestnika zaproponowanych przez Spdtke warunkow
skorzystania z ustugi ,Cash-out”. W przypadku braku zgody Uczestnika, zaktad
rozstrzygany jest na zasadach ogdinych.

Skorzystanie przez Uczestnika z ustugi ,Cash-out” jest rownoznaczne z utratg prawa
do wygranej pierwotnie ustalonej na Kuponie.

2. Freebet — Zakiad Pojedynczy, AKO lub Systemowy, o wartosci okreslonej przez Spotke,
przyznawany Uczestnikowi w przypadku spetnienia przez niego warunkéw okreslonych
przez Spotke. Opcja ,Freebet” nie wymaga inwestycji Srodkéw wtasnych przez Uczestnika.

2.1

2.2.

2.3.

Opcja ,Freebet” przyznawana jest w formie Bonusu zapisywanego na odrebnym
Saldzie freebetowym, udostepnianym na Koncie Uczestnika.

Aby skorzysta¢ z opcji ,Freebet”, nalezy po zalogowaniu do Konta i utworzeniu
propozycji Zaktadu spetniajacego warunki opcji ,Freebet” zaznaczy¢ na Kuponie
widoczne pole z nazwg ,Freebet”, co jest rownoznaczne z checig skorzystania przez
Uczestnika z Freebetu na warunkach okreslonych w Regulaminie i odpowiednim
Komunikacie na Stronie Internetowej.

Wygrana z Zaktadu zawartego z opcjg ,Freebet” moze byé doliczana do salda
bonusowego jako zysk z zawartego Zaktadu (w formacie Wygrana minus stawka) lub
dodawana do salda gtdwnego Uczestnika (w formacie stawka Freebet x kurs =
Wygrana minus stawka Freebet).
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2.4. W przypadku, gdy, Zaktad zawarty z opcjg ,Freebet” zostanie rozliczony jako zwrot
stawki, wowczas stawka z tego Zakfadu nie podlega zwrotowi.

2.5. W przypadku, gdy Zaktad zawarty z opcja ,Freebet’ zawiera wiele Zdarzenh, wéwczas
Zdarzenie objete zwrotem przyjmuje kurs 1,00 i rozliczane jest zgodnie z
Regulaminem.

2.6. Spotka moze okresli¢ wysokos¢ stawki dla Zaktadu zawieranego z opcja ,Freebet”.

2.7. Spotka moze okreslic wysokos¢ maksymalnej Wygranej za Zaktad zawarty z opcja
"Freebet”.

Bonus AKO+ — opcja polegajgca na zaoferowaniu Uczestnikowi dodatkowej premii,
dodawanej do Wygranej w Zaktadzie AKO w przypadku, gdy Uczestnik dokona okreslone;j
liczby i rodzaju typowan na Kuponie.

3.1. Wysokos¢ premii ,Bonus AKO+” okreslana jest procentowo i obliczana od wartosci
Wygranej.

3.2. Warto$¢ procentowa premii ,Bonus AKO+” moze by¢ uzalezniona od liczby
typowanych Zdarzen.

Betbuilder — opcja polegajgca na umozliwieniu Uczestnikowi utworzenia Kuponu dla
Zaktadu AKO, ktéry bedzie sktadat sie z dwéch lub wiecej typowan w ramach tego samego
Zdarzenia.

. Wybrane kursy — opcja polegajgca na zaoferowaniu Uczestnikowi podwyzszonego kursu
na wybrane Zdarzenia. Mozliwos¢ zawarcia Zaktadu po kursie okreslonym w opciji
~Wybrane kursy” moze by¢ ograniczona czasowo.

Bonus za przewage — opcja polegajgca na automatycznym zamknieciu Kuponu, przed
rozstrzygnieciem typowanego na nim Zdarzenia, jezeli jego wynik w chwili skorzystania
przez Uczestnika z opcji ,Bonus za przewage” spetniat warunki okreslone przez Spétke.
Opcja ,Bonus za przewage” umozliwia wczesniejsze uzyskanie Wygranej, bez wzgledu na
ostateczny wynik Zdarzenia.

Kontroferta — opcja, ktéra umozliwia Uczestnikom ztozenie oferty na zawarcie Zaktadu na
warunkach innych, niz przedstawione w aktualnej ofercie Spotki opublikowanej na Stronie
Internetowej i w Aplikaciji.

7.1. Jezeli dla danego Zaktadu udostepniana jest opcja ,Kontroferta”, Uczestnik, ktory
wpisat na Kuponie kwote stawki Zaktadu, przekraczajgcg ustalony przez Spoétke limit,
moze przedstawic taki Kupon do akceptacji przez Spotke.

7.2. Jezeli Spotka zaakceptuje propozycje zawarcia Zaktadu przedstawiong przez
Uczestnika w ramach opcji ,Kontroferta”, Zakfad zostaje zawarty na tych warunkach z
chwilg zatwierdzenia Kuponu przez Spotke.

7.3. W przypadku odrzucenia warunkow zaproponowanych przez Uczestnika, Zakfad nie
Zostaje zawarty.

7.4. Spotka moze zaproponowac¢ Uczestnikowi modyfikacje warunkéw przedstawionych
przez niego w ramach opcji ,Kontroferta”, w szczegdlnosci w zakresie wysoko$ci
stawki i/lub Kursu. Uczestnik moze przyja¢ lub odrzuci¢ warunki Zakladu
zaproponowane przez Spotke, w wyznaczonym przez Spotke terminie. W przypadku
zaakceptowania przez Uczestnika warunkoéw zaproponowanych przez Spotke, Zaktad
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10.

11.

12.

zostaje zawarty. W przypadku uptywu czasu wyznaczonego Uczestnikowi na
udzielenie odpowiedzi bgdZz odrzucenia proponowanych przez Spoétke warunkéw,
Zaktad nie zostaje zawarty.

7.5. Uczestnik otrzyma powiadomienie na Koncie o zaakceptowaniu, odrzuceniu lub
propozycji modyfikacji ,Kontroferty” przez Spétke.

Pewniak — opcja ,Pewniak” polega na zawarciu przez Uczestnika Zaktadu Systemowego,
w ktérym Zdarzenie wytypowane przez Uczestnika jako pewne, zostaje dodane do kazdej
kombinacji.

AKO dnia — opcja umozliwiajgca Uczestnikowi zawarcie zaproponowanego przez Spotke
Zaktadu AKO, dostepnego na Stronie Internetowej i w Aplikaciji.

Edytuj Zaklad — opcja umozliwiajgca Uczestnikowi dodawanie, zmiane i usuwanie
typowanych Zdarzen, a takze zwiekszenie stawki bgdz zmiane typu Zaktadu, w odniesieniu
do Zaktaddéw jeszcze nierozstrzygnietych.

10.1.0pcja ,Edytuj Zaktad” dostepna jest na wybrane Zdarzenia i moze by¢ oferowana
zaréwno na Zaktady przedmeczowej, jak i na Zaktady Na Zywo.

10.2.Spotka moze zakonczy¢ udostepnianie opcji ,Edytuj Zaktad” w przypadku zmiany
kursu ktoregokolwiek ze Zdarzeh na Kuponie badz zakonczenia ktéregokolwiek z
tych Zdarzen.

10.3.Skorzystanie z opcji ,Edytuj Zaktad” powoduje, ze wszystkie Kursy Zaktadu, ktory
zostat edytowany, zostang automatycznie zaktualizowane w celu odzwierciedlenia
aktualnie obowigzujgcych Kurséw

Safe Bet — opcja umozliwiajgca zawarcie Zaktadu AKO z wczes$niej ustalonym minimalnym
Kursem jednego typowania, minimalnym Kursem koncowym oraz minimalng iloscig
Zdarzen.

11.1.Skorzystanie z opcji ,Safe Bet” powoduje, ze Zakfad zostanie rozliczony jako wygrany
rowniez w przypadku nieprawidlowego wytypowania jednego =ze Zdarzen
stanowigcych przedmiot Zaktadu.

11.2.W ramach opcji ,Safe Bet” Wygrana jest obliczana jako iloczyn stawki, wskaznika i
specjalnego Kursu ustalonego przez Spétke dla danego Zakfadu

11.3.Jezeli w Zaktadzie z opcjg ,Safe Bet” jedno lub wiecej Zdarzen zostanie zwrdconych
z kursem 1.0, wtedy Spotka ponownie przeliczy Kurs koncowy oraz liczbe Zdarzen w
ramach tego Zaktadu. W sytuaciji, gdy po przeliczeniu wartosci Kursu koncowego i/lub
liczby Zdarzen, Zakfad nie bedzie spetniat warunkéw okreslonych w nin. punkcie,
wtedy Zaktad ten nie bedzie objety opcjg ,Safe Bet”

Saldo bonusowe — udostepnione na Koncie wydzielone saldo, na ktérym zapisywane sg
kwoty przyznanych Uczestnikowi Bonuséw.

12.1.Srodki pieniezne zapisane na Saldzie bonusowym mogg zostaé przeznaczone przez
Uczestnika wytgcznie do zawierania Zaktadéw. W celu przeniesienia $rodkow z Salda
bonusowego na saldo gtéwne, Uczestnik musi zawrze¢ Zaktady za Srodki z Salda
bonusowego na warunkach okreslonych przez Spotke (obrét Bonusem).
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Cash-back — Bonus, ktéry moze zostaé przyznany Uczestnikowi w przypadku przegrania
Zaktadu, jezeli zostaty spetnione okreslone przez Spétke warunki. Zwrot stawki nastepuje
na Saldo bonusowe.

Bonus za nude — Bonus polegajgcy na zaoferowaniu Uczestnikowi zwrotu czesci stawki
wplaconej przez niego na Zaktad, ktoéry okazat sie przegrany i jednoczesnie zostaty
spetnione okreslone warunki, dotyczace wyniku Zdarzenia. Zwrot stawki nastepuje na
Saldo bonusowe.

Codzienne zadania — Bonus przyznawany Uczestnikowi w przypadku podjecia przez
niego okreslonych aktywnosci na Stronie Internetowej i/lub zawarcia Zaktadoéw na
okreslonych przez Spétke warunkach.

Program VIP — Spotka moze oferowaé Uczestnikom mozliwosé udziatu w Programach
VIP, w ramach ktorych przyznawane sg punkty VIP. Zgromadzenie przez Uczestnika
okreslonej liczby punktéw VIP upowaznia go do odebrania Bonusow. Zasady
przyznawania punktow VIP oraz Bonuséw w Programie VIP okreslane sg przez Spétke.

Propozycje Opcji dodatkowych sg kierowane przez Spétke do Uczestnika i mogg dotyczyé
wszystkich typow Zaktadow. Spotka zastrzega sobie prawo do zaoferowania, wstrzymania
lub przerwania realizacji Opcji dodatkowych dla dowolnego Kuponu, w dowolnym czasie.

Spdtka jest uprawniona do okreslenia w odrebnych regulaminach Opcji dodatkowych,
publikowanych na Stronie Internetowej oraz w Aplikacji, szczegétowych warunkow
dotyczacych warunkéw skorzystania z Opcji dodatkowych.

Spotka zastrzega sobie prawo do zmiany nazw handlowych dla poszczegélnych Opgiji
dodatkowych, opisanych w niniejszym paragrafie.

§ 9 Przyjmowanie Zakladow

Przyjmowanie Zaktadéw mozliwe jest po udostepnieniu oferty Zaktadéw na poszczegdine
Zdarzenia na Stronie Internetowej oraz w Aplikacji. Spétka ustala Kursy dla danego
Zdarzenia, stuzace do obliczania Wygranej i publikuje je na Stronie Internetowej oraz w
Aplikacii.

W celu zawarcia Zaktadu Uczestnik, po zalogowaniu na Konto, tworzy propozycje Kuponu
poprzez wybor Zdarzenia i Kursu oraz okreslenie rodzaju Zaktadu i stawki za dany Zaktad.
Po wybraniu przez Uczestnika rodzaju Zaktadu i okresleniu stawki na poszczegolne
typowania, automatycznie obliczana jest Potencjalna Wygrana. Warunkiem
wygenerowania Kuponu dla Uczestnika jest uiszczenie stawki.

Zlecenie zawarcia Zaktadu uznaje sie za ztozone z chwilg zatwierdzenia Kuponu przez
Uczestnika za posrednictwem Strony Internetowej lub Aplikacji.

Spoétka zastrzega sobie prawo do autoryzacji ztozonej przez Uczestnika dyspozycji
zawarcia Zakfadu, w przypadku propozycji Zaktadow uznanych przez Spoétke za
ryzykowne. O fakcie autoryzacji oraz jej wyniku tj. zatwierdzeniu, odrzuceniu lub zmianie
Zaktadu, Uczestnik informowany jest na Stronie Internetowej lub za posrednictwem
Aplikacii.

Zaktad uwaza sie za zawarty tylko wtedy, gdy zostanie on skutecznie przyjety przez
Spotke, o czym Uczestnik zostanie poinformowany na Stronie Internetowej lub za
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10.

11.

12.
13.

14.

posrednictwem Aplikacji. Potwierdzeniem zawarcia Zakfadu jest Kupon zapisany na
Koncie Uczestnika.

Na Kuponie znajdujg sie co najmniej nastepujgce informacje:
6.1 Rodzaj Zaktadu

6.2 Dokfadny czas zawarcia Zaktadu

6.3 Opis Zdarzenia

6.4 Typowany wynik

6.5 Kurs

6.6 Stawka

6.7 Potencjalna Wygrana

6.8 Numer identyfikacyjny Kuponu

Stawka i Kurs obowigzujgce w chwili zawierania Zaktadu sg wigzace dla Uczestnikéw.
Powyzsze nie dotyczy jednak przypadkdéw uniewaznienia Zaktadu, jego stawki lub korekty
Kursu.

Maksymalna wysokos$¢ Kursu dla Zakfadu Pojedynczego wynosi 2000. Maksymalna
wysokos¢ Kursu koncowego dla Zakladu AKO nie jest niczym ograniczona. Uczestnik
powinien zadbac o to, aby wysokos¢ wiozonej stawki nie przekroczyta limitu Wygranej na
Zaktad.

Minimalna wysoko$¢ Kursu wynosi 1,13 dla jednego Kuponu.

Spotka ma prawo dowolnie ustala¢ maksymalng oraz minimalng wysokos¢ stawki na
poszczegodlne rodzaje Zaktaddw, o ktérych mowa w niniejszym Regulaminie.

Maksymalna stawka jest ograniczona maksymalng dopuszczalng kwotg Wygranej, o ktorej
mowa w § 12 pkt. 6 ponize;.

Minimalna wysokos¢ stawki na Zaktad wynosi 2 zt.

Zawierajgc Zaktad Uczestnik oswiadcza, ze nie jest mu znany wynik Zdarzenia objetego
zawartym Zakfadem, srodki pieniezne przeznaczone na Zaktad stanowig jego wlasnosc
oraz zapoznat sie z trescig niniejszego Regulaminu oraz oficjalnych komunikatow,
zrozumiat i akceptuje ich postanowienia.

Uczestnik zawierajgcy Zaktad powinien by¢ swiadomy ewentualnych réznic w aktualnym
rezultacie Zdarzenia stanowigcego przedmiot Zaktadu wynikajgcych np. z opdznienia
transmisji telewizyjnej, radiowej itp. Spdtka doktada wszelkich staran by informacje
dotyczace wynikdw meczéw na zywo oraz statystyk byty prawidtowe, niemniej dane te
majg jedynie charakter informacyjny i powinny by¢ jedynie traktowane jako wskazéwka.
Spétka nie bierze odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w wynikach podawanych na
zywo, W czasie gry, statystykach lub innych informacjach, ktére bedg udostepniane w
ofercie Zaktadéw. Uczestnik Zaktadu jest odpowiedzialny za biezgca kontrola przebiegu i
wynikéw Zdarzenia na wiasng reke, bowiem ewentualne pomyiki dotyczgce aktualnego
rezultatu Zdarzenia nie bedg brane pod uwage przy rozpatrywaniu reklamac;ji.

§ 10 Uniewaznianie Zaktadow
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1. Spédtka zastrzega sobie prawo do uniewaznienia przyjetych Zaktadéw, w nastepujgcych
przypadkach:

1.1. gdy Zdarzenie, ktérego dotyczy Zaktad, nie odbylo sie, zostato przetozone, przerwane
lub odwotane, chyba ze Zdarzenie to zostanie rozpoczete w ciggu najblizszych 24
godzin liczonych od terminu (data, godzina), na ktéry byto pierwotnie zaplanowane;

1.2. gdy Zaktad zostat wygrany przez Uczestnika w nastepstwie awarii technicznej Serwisu
lub oczywistych btedéw dotyczacych w szczegdlnosci wysokosci podanych Kursow,
wynikéw Zdarzen, czasu rozpoczecia Zdarzen, kolejnosci druzyn lub zawodnikow;

1.3. w razie uzasadnionego podejrzenia, ze Zaktad zostat zawarty na Zdarzenie, ktérego
wynik byt znany;

1.4.gdy Uczestnik bierze czynny udziat lub jest zaangazowany, w jakimkolwiek
charakterze, w Zdarzenie, ktérego dotyczy Zaktad, w tym jako jego zawodnik, trener,
urzednik, organizator;

1.5. w przypadku uzasadnionego podejrzenia, ze Zaktad zostat zawarty przez Uczestnika
Zz wykorzystaniem nieuczciwej przewagi, przez co rozumie sie uzyskanie przez
Uczestnika jakiejkolwiek informacji o Zdarzeniu, ktéra nie zostata jeszcze przekazana
do wiadomosci publicznej, a ktébra moze mie¢ wptyw na wynik Zdarzenia;

1.6. jezeli Zaktad inny, niz Zaktad na Zywo, zostat zawarty po godzinie wskazanej przez
Spoétke na Stronie Internetowej, a takze, gdy Zaktad tego rodzaju zostat zawarty po
rozpoczeciu Zdarzenia;

1.7. jezeli Zaktad na Zywo zostat zawarty w trakcie opdznionej transmisji na zywo lub gdy
istniejg podstawy, by sadzi¢, ze Uczestnik miat dostep do szybszej transmisiji
Zdarzenia;

1.8. w przypadku uzasadnionego podejrzenia, ze Zaktad zostat zawarty z wykorzystaniem
urzadzenia do podejmowania zautomatyzowanych decyzji w odniesieniu do
typowanych Zaktadow;

1.9. gdy Zaktad zostat zawarty z naruszeniem powszechnie obowigzujgcych przepiséw
prawa lub przez osobe nieuprawniong (inng, niz Uczestnik bedgcy posiadaczem
Konta, przy uzyciu ktérego zawarto Zaktad);

1.10.gdy Zaktad zostat zawarty przy uzyciu srodkow pienieznych btednie przypisanych do
jego Konta, w szczegodlnosci w wyniku btedu technicznego lub btednego rozliczenia
Zakfadu;

1.11.gdy Uczestnik zawart Zaktad AKO na powigzane ze sobg logicznie Zdarzenia, co
oznacza, ze wynik jednego typowania moze wpltyng¢ na wynik innego typowania;

1.12.jezeli Zaktady zawierajgce te same typowania, zostaty obstawione, w krotkich
odstepach czasu, przez jednego Uczestnika lub kilku Uczestnikow dziatajacych w
porozumieniu;

1.13.w razie naruszenia przez Uczestnika przy zawarciu Zakfadu jakichkolwiek
postanowien Regulaminu lub komunikatéw publikowanych na Stronie Internetowe;j i
w Aplikacji.
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Spotka zachowuje prawo do okreslenia dodatkowych okolicznosci, ktére mogg stanowic
podstawe uniewaznienia Zaktadéw, poprzez opublikowanie informacji w komunikatach na
Stronie Internetowej.

. Z zastrzezeniem przypadku okreslonego w pkt 1.9 powyzej, w razie uniewaznienia
Zaktadu, Spotka zwréci Uczestnikowi na Konto stawke wptacong na taki Zaktad. W
przypadku, jesli anulowane typowanie stanowi czes¢ Zaktadu, ta czes¢ Zaktadu bedzie
traktowana jako cze$¢ z kursem 1,00, a caty Zakiad jest wazny pod warunkiem, ze zawiera
minimalng liczbe typowan.

. W przypadku uniewaznienia Zakfadu, Spdtka jest uprawniona do odliczenia z Konta
Uczestnika kwoty Wygranej, przyznanej Uczestnikowi w zwigzku z uniewaznionym
Zaktadem. Jezeli Wygrana ta zostata wyptacona przez Uczestnika, jest on zobowigzany
do jej zwrotu na rzecz Spétki, w terminie 14 dni od daty otrzymania wezwania do zwrotu
Srodkow.

Drobne btedy w nazwisku zawodnika lub nazwy zespotu nie bedg brane pod uwage, jezeli
nie dotyczy to istoty Zaktadu i nie ma watpliwosci, o jakiego zawodnika lub zespét chodzi,
mimo popetnionej omyiki. W przypadku rozbieznosci pomiedzy imieniem i nazwiskiem
zawodnika, a jego numerem, dla rozliczenia zaktadu brane bedzie pod uwage imie i
nazwisko zawodnika.

Spotka nie jest zobowigzana do podawania Uczestnikom informacji uzupetniajgcych
dotyczacych Zdarzen, na ktére przyjmuje Zaktady, z zastrzezeniem, ze jezeli Spotka
opublikuje informacje uzupetniajgce, Uczestnik powinien zweryfikowac ich poprawnos¢ we
wiasnym zakresie.

Spodtka nie ponosi odpowiedzialnosci za opublikowanie na Stronie Internetowej informaciji
dotyczgcych Zdarzen niezgodnych ze stanem faktycznym, a takze btedy w wyswietlaniu
transmisji Zdarzen na Stronie Internetowe;.

§ 11 Oficjalny wynik

Oficjalny wynik danego Zdarzenia zostanie uzyskany na podstawie oficjalnych danych
opublikowanych przez organizatora Zdarzenia oraz ogtoszony przez Spétke na Stronie
Internetowej oraz w Aplikacji.

Jezeli z jakichkolwiek powoddw nie zostanie ogtoszony oficjalny wynik Zdarzenia, w
terminie 24 godzin od jego zakonczenia, Spétka dokona zwrotu stawki na takie Zdarzenia
(rozliczy z Kursem 1,00).

. W przypadku, gdy oficjalnie podany przez organizatora danego Zdarzenia wynik jest
niewatpliwie btedny, Spétka zastrzega sobie prawo do rozstrzygniecia danego Zaktadu w
oparciu o alternatywne zrodta informacji o wyniku. W szczegdlnosci, Spotka moze ustalic
wynik Zdarzenia w oparciu o dowody z obrazéw telewizyjnych, zdje¢, nagran wideo lub
raportow meczowych.

Na potrzeby Zaktadow na Zdarzenia o Scisle ograniczonym regulaminowym czasie gry, za
oficjalny i nie podlegajgcy zmianie przyjmuje sie wynik osiggniety po uptywie
regulaminowego czasu gry. Kontynuowanie Zdarzenia po uptywie regulaminowego czasu
gry, rzuty karne Ilub jakiekolwiek inne dodatkowe zmiany osiggnietego wyniku
(dyskwallifikacja, walkower itp.) nie bedg brane pod uwage przy ustalaniu oficjalnego
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wyniku. W przypadku, gdy rzeczywisty czas gry byt krotszy, niz regulaminowy czas gry,
rozliczone zostang Zaktady, ktérych wynik jest mozliwy do ustalenia na podstawie
rzeczywistego czasu gry.

W przypadku Zaktadow dotyczacych Zdarzen, w ktoérych nie zostat okreslony
regulaminowy czas trwania gry, spotkanie musi zosta¢ zakonczone petng iloscig
wymaganych czesci meczu (setéw, gemow itp.). Jezeli spotkanie ktérego dotyczy Zaktad,
nie zostato dokonczone, to rozliczone zostang Zaktady na ukonczone czesci spotkania.

W przypadku Zaktadéw dotyczgcych wydarzen sportowych, gdy zawodnik wycofa sie lub
zostanie wykluczony z udziatu w Zdarzeniu, Zaktady na wygrang catego Zdarzenia przez
tego zawodnika rozliczane sg jako przegrane, natomiast pozostate Zaktady dotyczace tego
Zdarzenia rozliczane sg po Kursie 1.00.

Na potrzeby rozstrzygnigecia Zaktadéw nie uznaje sie wyniku ogtoszonego w ramach
kontroli dopingowej i protestow ztozonych w organie wiasciwym dla danej dyscypliny.

Jezeli z jakichkolwiek przyczyn Zdarzenie jest powtarzane, wytgcznie wynik pierwszego
spotkania jest brany pod uwage.

W przypadku Zdarzenia, ktére zakonczy sie zwyciestwem ex-equo wiecej, niz jednego
zawodnika, a przewidywano zwyciestwo tylko jednego zawodnika, przyjmuje sie, ze jest to
Zdarzenie nierozstrzygniete.

Zdarzenie nierozstrzygniete to wzajemnie powigzany wynik, w ktérym jeden lub wiecej
zawodnikéw wspotdzielg koncowg pozycje. Typowanie na zwyciezce ex-equo jest
uwazane za Zaktad w czesci przegrany, a w czesci wygrany. W przypadku wytypowania
Zaktadu z rozstrzygnieciem ex-equo pierwotny Kurs danego typowania zostaje
skorygowany wedtug nastepujgcego wzoru:

K=[(P-1)/(ll.ex)]+1

gdzie:

K — skorygowany Kurs ex-equo,
P — pierwotnie typowany kurs,
Il.ex — ilos¢ zwyciestw ex-equo.

Na potrzeby okreslenia daty oraz czasu rozpoczecia i zakonczenia Zdarzenia przyjmuje
sie czas i date strefy czasowej, w ktérej dane Zdarzenie ma miejsce.

Spétka zastrzega mozliwos¢ wprowadzenia wyjgtkow od regut ustalania wyniku Zdarzenia,
wskazanych w nin. § 11 Oficjalny wynik, w drodze komunikatéw publikowanych na Stronie
Internetowej oraz w Aplikacji lub w zasadach szczegdtowych dotyczacych poszczegoinych
dyscyplin sportowych, opisanych w Rozdziale V.

§ 12 Wyptata Wygranej
Po ogtoszeniu oficjalnych wynikéw wszystkich Zdarzen zawartych na kuponie Uczestnika

i ich opublikowaniu na Stronie Internetowej oraz w Aplikacji, do Konta Uczestnika zostanie
automatycznie przypisana kwota odpowiadajgca Wygranej z Kuponu Uczestnika.
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Wygrana stanowi iloczyn ustalonego indywidualnie procentowego wspofczynnika
wpfaconej stawki i Kursu.

Wyptata Wygranych dokonywana jest za posrednictwem dostawcow ustug ptatniczych, o
ktorych mowa w ustawie z dnia 19 sierpnia 2011 r. o ustugach ptatniczych, po zgtoszeniu
przez Uczestnika, za pomoca formularza znajdujgcego sie na Koncie, polecenia dokonania

wyptaty.

Uczestnik jest uprawniony do zgtoszenia polecenia dokonania wyptaty Wygranej w ciggu
3 miesiecy liczonych od daty ogtoszenia oficjalnych wynikow ostatniego typowania,
objetego danym Zaktadem. Po uptywie terminu, o ktérym mowa w zdaniu poprzedzajgcym
Uczestnik traci prawo do wyptaty Wygranej, z wyjatkiem postanowien opisanych w pkt. 5
ponize;j.

W sytuacji, gdy Uczestnik przeznaczy na zawarcie nowego Zaktadu srodki uzyskane z
Wygranej, ktore nie zostaty wyptacone, termin do zgtoszenia polecenia wyptaty Wygranej
odnosnie tej czesci Wygranej rozpoczyna bieg od nowa.

Kazdy Zaktad podlega ograniczeniu maksymalnej wysokosci Wygranej do kwoty 200
000,00 zt (stownie: dwiescie tysiecy ztotych).

Spotka ma prawo dowolnie ustalaé limit Wygranej okreslony w ust. 6 powyzej. Informacje
w tym zakresie Spotka opublikuje w komunikacie opublikowanym na Stronie Internetowej
i Aplikaciji.

Catkowity dobowy kapitat Spotki przeznaczony do natychmiastowej wyptaty Wygranych
wynosi 150 000,00 zt (stownie: sto piecdziesiat tysiecy ztotych). W przypadku ztozenia
przez Uczestnika dyspozycji wyptaty Wygranej po wyczerpaniu kapitatu przeznaczonego
do natychmiastowej wyptaty Wygranych, Spotka wyptaci $rodki w terminie do 7 dni
roboczych od ztozenia takiej dyspozycji przez Uczestnika.

W przypadku oczywistych btedéw przy wprowadzaniu danych do systemu Spétki, ktérych
skutkiem sg w szczegodlnosci btedy w publikacji informacji na Stronie Internetowej lub
Aplikacji, Spétka dokona uniewaznienia takich Kupondéw, nawet jesli blad zostanie
zauwazony juz po zawarciu Zaktadu na dane Zdarzenie lub/i rozstrzygnieciu Zdarzenia.
Stawka uniewaznionego z takiego powodu Zaktadu zostanie Uczestnikowi zwrécona.

W przypadku pojawienia sie dowoddw na wystgpienie nieprawidtowosci w Zdarzeniach,
Spétka zastrzega sobie prawo do uniewaznienia typowan Zdarzen, co do ktorych istniejg
podejrzenia, lub wstrzymania wyptaty Wygranej na okres nieprzekraczajgcy 30 dni - po
uptywie tego okresu, Uczestnik traci prawo do Wygranej. W przypadku, gdy uniewaznione
typowanie stanowi czes¢ Zaktadu, to ta czeS¢ Zaktadu bedzie traktowana jako rozliczona
z Kursem 1,00, a caty Zakfad bedzie wazny pod warunkiem, ze zawiera minimalng liczbe
typowan. Jezeli jednak typowane Zdarzenie jest jedynym typowaniem w Kuponie,
wowczas Uczestnik otrzymuje zwrot stawki.

W sytuacji nieprawidtowego przypisania kwoty pienieznej na Koncie, Spotka ma prawo do
skorygowania nieprawidtowo przypisanej kwoty i odliczenia jej z Konta Uczestnika, bez
koniecznosci uzyskania jego zgody. Jezeli jednak Uczestnik przed dokonaniem
skorygowania przez Spoétke nieprawidtowo przypisanej kwoty, dokona jej wyptaty lub
zawarcia za nig lub za czesc tej kwoty kolejnych Zaktadoéw, Uczestnik bedzie zobowigzany
do uiszczenia na rachunek Spétki brakujgcej kwoty lub uzupetnienia o nig swojego Konta
w terminie 14 dni kalendarzowych od dnia doreczenia wezwania. W sytuaciji, o ktérej mowa
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w zdaniu poprzedzajgcym, Spotka jest uprawniona do zablokowania Konta Uczestnika do
momentu uregulowania przez niego wskazanego powyzej zadtuzenia.

Wygrane, ktorych wartosé przekracza okreslony prawem limit, podlegajg opodatkowaniu
podatkiem dochodowym od oséb fizycznych obliczanym na podstawie odrebnych
przepiséw.

§ 13 Zaswiadczenie o Wygranej

Na zadanie Uczestnika, Spdtka zobowigzana jest wyda¢ imienne zaswiadczenie o
uzyskanej przez niego Wygranej (dalej jako: Zaswiadczenie).

W celu uzyskania Zaswiadczenia Uczestnik zgtasza zgdanie wystawienia Zaswiadczenia
poprzez Konto lub poprzez wiadomos¢ e-mail na adres udostepniony w tym celu przez
Spotke na Stronie Internetowej i w Aplikacji, wskazujgc imie i nazwisko Uczestnika oraz
numer Kuponu. Przed wydaniem Zaswiadczenia, Strony uzgadniajg sposéb i doktadne
miejsce jego odbioru.

Zaswiadczenia wystawiane sg najpozniej w dniu nastepujgcym po dniu, w ktérym
uzyskano Wygrana, lub po dniu, w ktérym nastgpita wyptata (wydanie) Wygrane,;.

Spotka prowadzi ewidencje Zaswiadczen oraz przechowuje odpisy wydanych
Zaswiadczenh przez okres 5 lat, liczgc od konca roku kalendarzowego, w ktérym uzyskano
Wygrang lub nastgpita wyptata Wygranej.

Wysoko$¢é Wygranej albo przegranej stanowi tajemnice jej Uczestnika, ktérej Spotka
obowigzana jest przestrzegac.

Odbidr Zaswiadczenia o Wygranej mozliwy jest w siedzibie Spdtki, przy ul. Krakowskiej
368, 32-080 Zabierzow.

W celu odbioru Zaswiadczenia, Uczestnik zobowigzany jest zgtosi¢ sie w punkcie odbioru,
0 ktérym mowa w ust. 6 powyzej, najpdzniej w dniu nastepujgcym po dniu, w ktérym
uzyskano Wygrang, lub po dniu, w ktorym nastgpita wyptata Wygranej oraz podpisac
odbior Zaswiadczenia o Wygrane;j.

§ 14 Wyptata srodkéw. Zamkniecie Konta

Uczestnik jest uprawniony do zamkniecia swojego Konta w kazdym czasie, bez obowigzku
wskazywania przyczyny.

Spotka jest uprawniona do zamkniecia Konta Uczestnika w kazdym czasie, w
szczegolnosci, gdy Uczestnik dokona naruszenia jakiegokolwiek postanowienia
niniejszego Regulaminu lub przepiséw obowigzujgcego prawa.

Jezeli Spotka lub Uczestnik dokonujg zamkniecia Konta statego, Spétka zobowigzana jest
przela¢ przypisane do Konta srodki pieniezne na wskazany przez Uczestnika i nalezgcy
do niego rachunek bankowy w terminie do 7 dni roboczych, liczonych od dnia nastepnego
po dniu, w ktorym nastgpito zamkniecie Konta.

Z zastrzezeniem pkt 6 i 7 ponizej, Uczestnik ma prawo w kazdym czasie ztozy¢ polecenie
dokonania wypfaty wptaconych przez niego srodkéw pienieznych na dofadowanie jego
Konta, za ktore nie zostat zawarty Zaktad. Spotka ma obowigzek przela¢ przedmiotowe
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srodki pieniezne na wskazany przez Uczestnika i nalezgcy do niego rachunek ptatniczy, w
terminie do 7 dni roboczych, liczonych od dnia nastepnego po dniu, w ktérym Spoétka
otrzymata polecenie wyptaty.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze do srodkéw zdeponowanych na Koncie nie sg
doliczane odsetki.

Spoétka ma prawo do odmowy wyptaty srodkéw pienieznych, zdeponowanych przez
Uczestnika na Koncie, w kwocie rownej dokonanej wptaty, w przypadku niewykorzystania
przez niego wptaconych srodkéw na zawarcie Zaktadow.

W przypadku, gdy Uczestnik dokona wptaty srodkéw na Konto, a nastepnie ztozy
dyspozycje wyptaty srodkéw z Konta bez dokonania obrotu kwotg odpowiadajgcg wartosci
wptaconych srodkéw, Spotka przy zwrocie srodkéw ma prawo pobra¢ od Uczestnika optate
manipulacyjng w wysokosci ponoszonych przez Spotke kosztéw prowizji dostawcy ustug
ptatniczych zwigzanych z dokonaniem wptaty srodkéw. Optata manipulacyjna jest kwotag
ryczattowg i pokrywa koszty ponoszone przez Spotke zwigzane z realizacjg ptatnosci.

Spotka jest uprawniona do wstrzymania wyptaty srodkéw pienieznych z Konta i/lub
zablokowania Konta Uczestnika w przypadku:

8.1 uzasadnionego podejrzenia popetnienia przez Uczestnika przestepstwa Iub
wykroczenia karnego, w szczegdlnosci podejrzenia popetnienia przestepstw
przeciwko wiarygodnosci dokumentow lub przeciwko mieniu, o ktérych mowa w
ustawie z dnia 6 czerwca 1997 r. Kodeks Karny;

8.2 stwierdzenia okolicznosci, ktore mogg wskazywac¢ na podejrzenie popetnienia przez
Uczestnika przestepstwa prania pieniedzy lub finansowania terroryzmu;

8.3 otrzymania przez Spoétke informacji o mozliwosci popetnienia przestepstwa badz
wykroczenia przez Uczestnika lub w zwigzku z Kontem nalezgcym do Uczestnika od
instytucji ptatniczych, bankéw, organéw scigania badz innych uprawnionych instytucii;

8.4 uzasadnionego podejrzenia korzystania z Konta przez osobe do niego nieuprawniong
lub wskazang na listach sankcyjnych, bgdz korzystania przez Uczestnika w inny
spos6b niezgodny z Regulaminem;

8.5 koniecznosci dokonania dodatkowej weryfikacji posiadanych przez Spotke danych na
temat Uczestnika, wynikajgcej z przepiséw Ustawy AML.

W sytuacjach, o ktorych mowa w pkt. 8.1, 8.2 i 8.3 powyzej oraz w sytuacji, gdy Uczestnik
nie przedstawi w terminie 14 dni dodatkowych danych umozliwiajgcych weryfikacje
okolicznosci, o ktérych mowa w pkt 8.4, Spotka niezwtocznie zawiadomi organy $cigania
badz inne uprawnione instytucje o przypadku powziecia uzasadnionego podejrzenia, ze
okreslona aktywnos¢ Uczestnika moze mie¢ zwigzek z przestepstwem lub wykroczeniem.

Spétka niezwtocznie dokona wyptaty Srodkéw pienieznych i/lub zwolni blokade Konta w
nastepujgcych przypadkach:

10.1 po otrzymaniu od organéw $cigania ostatecznego postanowienia o odmowie
wszczecia lub umorzenia postepowania w zwigzku ze ztozonym przez Spotke lub inny
podmiot zawiadomieniem o mozliwosci popetnienia przestepstwa;
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10.2 jezeli Uczestnik spetni warunki zleconej dodatkowej weryfikacji lub przedstawi w
ciggu 14 dni dodatkowe dane umozliwiajgce weryfikacje, ze Konto nie byto
wykorzystywane przez osobe nieuprawniong lub wskazang na listach sankcyjnych,

10.3 jezeli Spétka w ciggu 24 godzin od otrzymania od Generalnego Inspektora Informaciji
Finansowe] potwierdzenia przyjecia zawiadomienia nie otrzyma od tego organu
zgdania wstrzymania lub otrzyma zwolnienie z obowigzku wstrzymania transakcji,

10.4 w razie uchylenia lub wygasniecia postanowienia prokuratora o wstrzymaniu sSrodkow
pienieznych lub blokadzie Konta,

10.5 jezeli przed uptywem 6 miesiecy od wydania postanowienia o blokadzie Konta nie
zostanie wydane postanowienie o zabezpieczeniu majgtkowym lub w przedmiocie
dowoddw rzeczowych,

10.6 w razie otrzymania prawomocnego orzeczenia Sadu, iz zgromadzone na Koncie
srodki pieniezne lub samo Konto nie byto wykorzystywane do dziatalnosci niezgodnej
Z prawem.

Zablokowane na Koncie srodki pieniezne zgromadzone na Koncie pozostajg wtasnoscig
Uczestnika do czasu prawomocnego orzeczenia ich przepadku. Informacja o wstrzymaniu
wyptaty Srodkéw pienieznych i/lub blokadzie Konta zostanie przekazana Uczestnikowi
elektronicznie, telefonicznie lub pisemnie. Spotka moze odstgpi¢ od powiadomienia
Uczestnika, jesli wynika to ze wzgledow bezpieczenstwa lub wymagajg tego od Spotki
przepisy prawa.

Jezeli zamkniecie Konta nastgpito z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika, ewentualne
srodki przypisane do Konta, w tym ewentualne przyszte Wygrane z nierozstrzygnietych na
dzien zamkniecia Konta zaktadow oraz srodki niepodjete w terminie 12 miesiecy od daty
zamkniecia Konta, stanowig przychod Spofki.

V. SZCZEGOLNE ZASADY DOTYCZACE ZDARZEN
§ 1 Postanowienia ogdlne

Zaktady beda przyjmowane na Zdarzenia sportowe, ktére majg miejsce w Polsce lub poza
terytorium Polski, zgodnie z zasadami organizacji sportowej organizujgcej dane Zdarzenie.

Spétka moze oferowa¢ Uczestnikom mozliwos¢ zawierania Zaktadéw na nastepujgce
dyscypliny sportowe: pitka nozna, tenis, koszykdwka, siatkdwka, siatkéwka plazowa, hokej
na lodzie, pitka reczna, zuzel, badminton (zagraniczne), baseball, boks (miedzynarodowe
gale), darts/rzutki, futbol amerykanski, futsal, golf, hokej na trawie, krykiet, kabaddi,
kolarstwo, koszykowka 3x3, lekkoatletyka, wyscigi samochodowe, Pesapallo, pitka wodna,
rugby, skoki narciarskie, sporty walki, w tym KSW, szachy, tenis stotowy, futbol australijski,
futbol gaelicki, lacrosse, netball, squash, surfing, unihokej, biathlon, biegi narciarskie,
narciarstwo klasyczne, saneczkarstwo, short track, skibob, snowboarding, narciarstwo
alpejskie, bobsleje, skeleton, tyzwiarstwo figurowe, tyzwiarstwo szybkie, snooker, bilard,
curling oraz Esport (w tym: esport pitka nozna, esport koszykéwka, esport hokej, counter
strike, league of legends, valorant, dota 2, starcraft 2, overwatch, warcraft 3, wild rift, call
of duty, crossfire, halo, mobile legends, rainbow six, PUBG mobile).
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3. Zakfady na wyniki polskich zawodow (rozgrywek, turniejow mistrzostw, lig) przyjmowane
beda na nastepujgce dyscypliny sportowe: pitka nozna, koszykéwka, siatkbwka, siatkbwka
plazowa, pitka reczna, zuzel, sporty walki, tenis stotowy, a ponadto na wydarzenia inne niz
sportowe, o ktérych mowa w ust. 6 ponizej.

4. Spotka moze oferowaé mozliwos¢é zawarcia Zaktaddéw przed rozpoczeciem danego
Zdarzenia, jak rowniez w trakcie trwania danego Zdarzenia, ktére kazdorazowo oznaczane
sg jako "Zaktad Na Zywo" lub "Zaktad Live".

5. Jednoczes$nie Spétka moze oferowac Zaktady na rozgrywki lub zawody sportowe, takie jak
Formuta 1 (Grand Prix), NASCAR, Igrzyska Olimpijskie.

6. Ponadto Spotka moze oferowac Zaktady na Zdarzenia inne niz sportowe, w szczegoélnosci
wydarzenia spoteczne i polityczne (np. Taniec z gwiazdami, pte¢ dziecka celebrytow,
Eurowizja). W przypadku Zaktadéw, o ktdrych mowa w zdaniu poprzedzajgcym, Spotka
zastrzega mozliwos¢ doprecyzowania warunkow zawarcia poszczegolnych Zaktadow
bezposrednio w ofercie takiego Zaktadu.

7. Do Zakfadéw na Zdarzenia sportowe zastosowanie bedg miaty ogdine zasady dotyczgce
danej dyscypliny sportowej, z zastrzezeniem wyszczegolnionych w niniejszym rozdziale
wyjatkow.

8. Spoitka zastrzega sobie prawo do zmiany szczegdélnych Zasad dotyczacych zawierania
Zaktadow na Zdarzenia w dowolnym momencie, z tym, ze zmiany tych Zasad nie mogag
narusza¢ praw nabytych przez Uczestnikdéw przed dokonaniem zmiany. Wszelkie zmiany
Zasad zostang zakomunikowane za posrednictwem Strony Internetowej i Aplikacji z
odpowiednim wyprzedzeniem.

9. Jezeli jakakolwiek kwestia dot. Zaktadow nie jest objeta niniejszymi Zasadami, Spotka
zastrzega sobie prawo do podejmowania decyzji w indywidualnych przypadkach na
podstawie wiasnych kryteriéw i w zgodzie z Regulaminem.

§ 2 Ogolne postanowienia dotyczace Zaktadéw na Zywo

1. W przypadku Zaktadéw zawartych na Zdarzenia Na Zywo nie bedg dokonywane zwroty
wptaconych stawek oraz nie bedg uniewazniane Zaktady, z wyjatkiem sytuacji wyraznie
opisanych w Regulaminie.

2. W przypadku przyjecia przez Spotke Zaktadu po okresleniu wyniku danego Zaktadu, bedg
one uznane za niewazne i rozliczone z Kursem 1,00.

3. W przypadku, gdy dany Zakfad przyjety zostanie z nieprawidlowym Kursem z powodu
opdznionej transmisji danego Zdarzenia ,Na Zywo” oraz gdy w miedzyczasie druzyna lub
zawodnicy osiggneli znaczgca przewage, to taki Zaktad zostanie uniewazniony i rozliczony
z Kursem 1,00.

4. Kalendarz Zaktadéw "Na Zywo" moze zostaé zmieniony w kazdej chwili, w wyniku zmian
w planach transmisji przez nadawcow.

§ 3 Szczegotowe zasady Zaktadow na poszczegolne dyscypliny sportowe

1.1. Pitka Nozna
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1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

1.1.4.

1.1.5.

1.1.6.

1.1.7.

1.1.8.

1.1.9.

1.1.10.

1.1.11.

Wszystkie Zaktady, z wyjatkiem Zaktadow na Zwyciestwa Turnieju, Diugoterminowe,
Kwalifikacji do Nastepnej Rundy, Pierwsza Potowa, Druga Potowa, beda rozstrzygane na
podstawie wynikéw uzyskanych w regulaminowym czasie gry, uwzgledniajgcym czas
doliczony, lecz z wytgczeniem czasu dodatkowego (dogrywek) oraz rzutéw karnych.
Wszystkie Zakfady, z wyjgtkiem Zaktadu na Zdarzenia Korespondencyjne, zawarte na
spotkanie, ktoére zostanie przerwane przed uptynieciem regulaminowego czasu, beda
niewazne, z wyjgtkiem tych, kitore zostaty rozstrzygniete zanim nastgpito przerwanie
danego Zdarzenia.

W sytuacji, gdy mecz zostanie zakonczony w krotszym anizeli regulaminowy czasie gry,
nawet gdy spotkanie zostanie uznane za oficjalne, Zaktady bedg niewazne, z wyjgtkiem
Zaktadow, ktore zostaly rozstrzygniete jeszcze przed przerwaniem spotkania. W sytuaciji,
gdy czas trwania danego meczu zostat ustalony na mniej niz 90 minut, Zaktady na takie
spotkanie beda rozstrzygane na podstawie wyniku po przyjetym czasie gry, np. niektére
mecze pitki noznej kobiet (wtgczajgc ewentualny doliczony).

Dla waznosci danego Zaktadu konieczne jest, aby minimalna liczba wymaganych typowan
wynikéw wydarzen w Zaktadzie byta taka, jaka zostata wskazana na Stronie Internetowe;j
Spotki.

W przypadku, gdy w ramach danego Zakfadu wymagane jest wytypowanie minimalne;j
liczby Zdarzen na jeden Kupon, dopuszczalne jest typowanie réznych rodzajéw oraz na
rézne dyscypliny sportowe.

Czasy rozpoczecia Zdarzen oferowanych przez Spotke sg jedynie orientacyjne i jezeli
zostang zmienione w systemie z przyczyn innych niz oficjalne przetozenie danego
spotkania, wszystkie Zaktady zachowujg swojg waznos¢, z wyjagtkiem tych zawartych juz
po czasie ich rozpoczecia, ktére rozliczane sg po Kursie 1.00.

Zakfad na Ostateczny Wynik:

Zaktad na ostateczny, doktadny wynik spotkania, wybrany spos$rod dostepnych opgiji.

Po lewej stronie wskazywana jest druzyna pierwsza (oznaczona numerem 1 lub nazwa tej
druzyny), ktdéra zawsze uwazana jest za druzyne gospodarzy. Po prawej stronie
wskazywana jest druzyna druga (oznaczona numerem 2 lub nazwg tej druzyny), ktéra
zawsze uwazana na druzyne gosci. W przypadku typowania remisu na wynik konkretnego
spotkania, przyporzadkowany mu Kurs jest umieszczany w Srodku i oznaczony jest
symbolem X.

Zakfad na Ostateczny Wynik - wybér dwudrogowy:

W ramach tego Zaktadu mozliwe sg nastepujgce typowania:

1/druzyna gospodarzy-X —na zwyciestwo gospodarzy albo na remis

X-druzyna gosci/2 —na zwyciestwo gosci albo na remis

1/druzyna gospodarzy-2/druzyna gosci— typ na zwyciestwo gospodarzy lub gosci
Handicap 1 X 2

Zakfad ten umozliwia wytypowanie kto wygra mecz po uwzglednieniu wynikow handicap
(odjecia lub dodania punktéw lub goli do konta jednej z druzyn biorgcych udziat w
spotkaniu). W rezultacie jednej z druzyn biorgcych udziat w spotkaniu bedzie dodany
handicap, a wartos¢ ta zostanie dodana do catkowitej liczby zdobytych bramek.

Poprawny Wynik

Zakfady na Poprawny Wynik sg rozstrzygane po rozegraniu regulaminowego czasu
spotkania, w ktéry wliczony jest rowniez ewentualny czas doliczony. Oficjalna dogrywka i
rzuty karne nie sg brane pod uwage. Zaktady zostang rozliczone na podstawie oficjalnego
wyniku meczu.

Go and Score
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1.1.12.

1.1.13.

1.1.14.

1.1.15.

1.1.16.

1.1.17.

1.1.18.

W ramach tego Zaktadu mozliwe jest wytypowanie jednej z dwdch nastepujgcych
mozliwosci: ,,Obie druzyny zdobedg bramke” lub ,,Jedna albo Zzadna z druzyn nie zdobedzie
bramki”.

Zdobywca Pierwszej Bramki

Zaktad ten umozliwia postawienie na zawodnika, ktéry zdobedzie pierwszego gola w
meczu. W przypadku gdy zawodnik nie bierze udziatu w meczu lub wchodzi na boisko w
momencie, gdy pierwsza bramka zostata wczesniej zdobyta, kwota Zaktadu podlega
zwrotowi.

Zdobywca Ostatniej Bramki

Zaktad ten umozliwia postawienie na zawodnika, ktéry zdobedzie ostatniego gola w meczu.
W przypadku gdy zawodnik nie bierze udzialu w zadnej czesci meczu kwota Zakfadu
podlega zwrotowi.

taczna Liczba Bramek Ponizej/Powyzej (granicy) 1.5, 2.5 lub 3.5 bramek

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby bramek zdobytych przez obie druzyny
na koncu regulaminowego czasu gry bez jakiegokolwiek dodatkowego czasu.

W przypadku spotkanie zakonczy sie przed uptywem regulaminowego czasu gry, Zakfady
zostang anulowane, z wyjatkiem tych ktére zostaty rozstrzygniete przed przerwaniem
danego spotkania. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadéw zostang
zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Liczba Bramek, Pierwsza Potowa, 0.5i 1.5

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie fgcznej liczby bramek zdobytych przez obie druzyny
na koniec pierwszej potowy spotkania. Jesli mecz zakonczy sie przed uptywem
regulaminowego czasu trwania pierwszej potowy, Zakfady zostang anulowane, z wyjgtkiem
tych dla ktére zostaty rozstrzygniete przed przerwaniem spotkania. Stawki z anulowanych
w takich okolicznosciach Zaktadéw zostang zwrécone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

Liczba Bramek Powyzej/Ponizej (Granicy) Zdobytych Przez Jedng Druzyne

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie liczby bramek zdobytych przez wybrang druzyne na
koncu regulaminowego czasu gry. Jesli mecz zakonczy sie przed uptywem
regulaminowego czasu spotkania, Zaktady zostang anulowane, z wyjgtkiem tych, ktore
zostaly rozstrzygniete przed przerwaniem spotkania. Stawki z anulowanych w takich
okolicznosciach Zaktadow zostang zwrécone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12
Regulaminu). Dogrywka nie jest brana pod uwage.

Dwojka

Zakfad polega na wytypowaniu w poprawnej kolejnosci zwyciezcy (zdobywcy pierwszego
miejsca) oraz zdobywcy drugiego miejsca w danej grupie lub lidze.

Liczba Rzutéw Roznych w Meczu

Zaktad umozliwia postawienie na druzyne, ktdra zdobedzie najwiecej rzutow roznych w
danym spotkaniu. Rzuty rozne przyznane, lecz niewykonane oraz rzuty rozne, ktére miaty
miejsce w dogrywce, nie sg brane pod uwage.

Dla Zaktadéw, o ktorych mowa w pkt 1.1.19 (Punkty za Kartki), 1.1.20 (Lgczna llo$¢ Zéttych
Kartek), 1.1.21 (Lgczna llos¢ Czerwonych Kartek), 1.1.22 (Pierwsza Kartka w Meczu) oraz
1.1.23 (Czerwona Kartka), stosuje sie nastepujgce zasady ogélne:

(1) Brane pod uwage sg wytacznie kartki pokazane zawodnikom bedgcym na boisku w
trakcie danego spotkania (od momentu wejscia na boisko do momentu zejscia z
niego). Kartki otrzymane przez osoby nieuczestniczgce w grze (np. menedzeréw,
zawodnikéw rezerwowych niebiorgcym czynnego udziatu w grze) nie sg brane pod
uwage;,
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1.1.19.

(2) Brane pod uwage sg wytgcznie kartki przyznane w trakcie regulaminowego czasu gry,
kartki przyznane w dogrywce nie sg uwzgledniane;

(3) Kartki, ktére zostaty anulowane po zakonczeniu danego spotkania, nie sa
uwzgledniane;

(4) Dwie zétte kartki powodujgce automatyczne otrzymanie czerwonej kartki liczg sie jako
dwie zotte kartki i jedna czerwona. Bezposrednio przyznana czerwona kartka nie jest
liczona jako otrzymanie dwoch zoéttych kartek.

Punkty Za Kartki

Zakfad polegajg na wytypowaniu catkowitej liczby punktow za kartki przyznane podczas
danego spotkania. Punkty za kartki to: 10 punktéw za z6itg kartke, 25 punktéw za czerwong
kartke. Jeden zawodnik moze otrzymaé maksymalnie 35 punktow. Liczba kartek przyznana
zawodnikom obu druzyn zostanie przeliczona na catkowitg liczbe punktow przyznang
danemu zawodnikowi.

1.1.20. kaczna llosé Zottych Kartek

Zaktad polega na wytypowaniu tgcznej liczby otrzymanych zottych kartek na boisku w
regulaminowym czasie gry.

1.1.21. tgczna llos¢ Czerwonych Kartek

1.1.22.

1.1.23.

Zaktad polega na wytypowaniu tgcznej liczby otrzymanych czerwonych kartek na boisku w
regulaminowym czasie gry.

Pierwsza Kartka w Meczu

Zaktad polega na wytypowaniu, ktory zawodnik otrzyma pierwszg kartke w czasie
spotkania. Jezeli podczas tego samego zajscia wigecej zawodnikow otrzyma Kkartki,
zawodnik, ktéremu pierwszemu sedzia pokazat kartke, traktowany jest jako zwyciezca.
Czerwona Kartka

Zakfad polega na wytypowaniu, czy w czasie meczu zostanie przyznana czerwona kartka.

1.1.24. Rzut Karny

1.1.25.

1.1.26.

1.1.27.

1.1.28.

1.1.29.

1.1.30.

Zakfad polega na wytypowaniu czy w meczu zostanie przyznany rzut karny. Dogrywka nie
jest brana pod uwage.

Relegacja Zespotu

Zaktad polega na wytypowaniu zespotu, ktéry zakonczy rozgrywki na pozycji spadkowej na
podstawie zasad ustalonych przez dang lige przed rozpoczeciem sezonu. Wszystkie mecze
ligowe muszg zosta¢ zakonczone. Druzyny, ktére zostaly relegowane z ligi z innych
powoddw niz standardowe zasady np.: po odjeciu punktdéw juz po rozpoczeciu sezonu, nie
beda brane pod uwage, a Zaktady bedg niewazne.

Liczba Zdobytych przez Zwyciezcow Bramek

Zakfad polega na wytypowaniu zwycieskiej druzyny oraz liczby bramek przewagi nad
przeciwnikami w regulaminowym czasie spotkania. Dogrywka nie jest brana pod uwage.
Ostatnia Bramka

Zakfad polega na wytypowaniu druzyny, ktora zdobedzie ostatnig bramke w
regulaminowym czasie gry. Dogrywka nie jest brana pod uwage.

Liczba Goli Druzyny

Zakfad polega na wytypowaniu liczny goli zdobytych przez dang druzyne w regulaminowym
czasie gry. Dogrywka nie jest brana pod uwage.

Remis - nie ma Zaktadu (Draw No Bet)

Jesli dane spotkanie w regulaminowym czasie gry zakonczy sie remisem, wszystkie
Zakfady sg rozstrzygane z kursem 1.00. Dogrywka nie jest brana pod uwage.

Liczba Bramek na 15 Minut
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1.1.31.

1.1.32.

1.1.33.

1.1.34.

1.1.35.

1.1.36.

Zaktad polega na wytypowaniu, czy w danym fragmencie (obejmujgcym 15 minut) meczu
zostanie zdobyta bramka, poprzez wskazanie "TAK" lub "NIE" w odniesieniu do danego
fragmentu. Na potrzeby tego Zaktadu caty mecz dzielony jest na 15-minutowe fragmenty
(od poczatku do 14:59, od 15:00 do 29:59, od 30:00 do konca pierwszej potowy, od kohca
pierwszej potowy do 59:59, od 60:00 do 74:59, od 75:00 do konca meczu).

Kolor Przyznanej Kartki na 15 Minut

Zaktad polega na wytypowaniu, czy w danym fragmencie (obejmujgcym 15 minut) meczu
zostanie przyznana zoétta lub czerwona kartka, poprzez wskazanie "TAK" lub "NIE" w
odniesieniu do danego fragmentu. Na potrzeby tego Zaktadu caty mecz dzielony jest na 15-
minutowe fragmenty (od poczatku do 14:59, od 15:00 do 29:59, od 30:00 do konca
pierwszej potowy, od konca pierwszej potowy do 59:59, od 60:00 do 74:59, od 75:00 do
konca meczu).

Azjatycki Handicap

W przypadku, gdy rozgrywajgce dane spotkanie druzyny majg réwne szanse, wtedy
handicap wynosi 0 i moze sie zmieni¢ na dowolng liczbe bramek, kiedy szanse druzyn nie
sg rowne. W sytuacji, gdy handicap wynosi 0, zwyciezcg jest druzyna, ktéra zdobedzie
najwieksza ilos¢ bramek. Jesli mecz konczy sie remisem, stawki sg zwracane.

Handicap - Cata Bramka

W przypadku, gdy wynik spotkania po uwzglednieniu handicapu bedzie remisowy, stawki
bedag zwracane.

Handicap o po6t bramki

Zaktad polega na zastosowaniu handicapa o wartosci np.: 0.5, 1.5, 2.5 itp. W takim wypadku
nie istnieje mozliwos¢ remisu, a Zaktad jest albo wygrany, albo przegrany.

Handicap Dzielony

W ramach tego Zakfadu stawka dzielona jest rowno pomiedzy dwa Zaktady: na Handicap
potowy bramki oraz handicap catej bramki. Jesli handicap wynosi - 1.25 wtedy po6t Zaktadu
zostanie zawarte dla wartosci -1.00, a drugie p6t dla wartoéci - 1.5.

Admiral Gol

Zaktad polega na wytypowaniu zdobywcy pierwszej lub ostatniej bramki oraz prawidtowego
ostatecznego wyniku danego spotkania, w regulaminowym czasie gry.

Zakfady na Admiral Gol przyjmowane bedg z ustalonym ogdlnym Kursem.

W podwojnych Zaktadach Ostatni Zawodnik Zdobywajgcy Bramke / Prawidtowy Wynik, jesli
zawodnik wchodzi na boisko juz po tym, gdy pierwsza bramka zostata zdobyta lub nie bierze
udziatu w grze, takie zaktady beda rozstrzygane jako zaktady pojedyncze dla wskazanego
Prawidtowego Wyniku z odpowiednim Kursem.

W podwdjnych zaktadach Ostatni Zawodnik Zdobywajgcy Bramke /Prawidtowy Wynik, jesli
zawodnik w ogéle nie bierze udzialu w meczu, zaktad jest przeksztatcany w pojedynczy
zaktad na Prawidtowy Wynik po odpowiednim Kursie.

Jesli jedyng bramkg w spotkaniu jest bramka samobojcza, wowczas wszystkie zaktady
zostang rozstrzygniete jako zaktady pojedyncze na Prawidtowy Wynik po odpowiednim
kursie. Jesli mecz zostanie przerwany po zdobyciu bramki, wszystkie zaktady na Zdobywce
pierwszej bramki, Strzelca oraz Podwdjnego Strzelca bedag rozstrzygane jako zakfady
pojedyncze na typowanego zdobywce bramki (bramek) po odpowiednim kursie. Wszystkie
zaktady na Strzelca oraz Podwdjnego Strzelca zostang anulowane. Wszystkie zaktady na
Zdobywce Ostatniej Bramki zostang anulowane.

Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrécone

Bramki samobdjcze nie liczg sie dla celow zaktaddéw na zdobywce Pierwszej /Ostatniej
Bramki, Admiral Gol lub Strzelca i sg ignorowane.
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1.1.37.

1.1.38.

1.1.39.

1.1.40.

1.1.41.

1.1.42.

Najlepszy Strzelec Meczu

Zaktad polega na wytypowaniu, ktory zawodnik ze wskazanej pary zdobedzie najwiecej
bramek w danym spotkaniu. W ramach tego Zaktadu oferowane mogg by¢ takze Kursy na
remis. Obydwaj wskazani zawodnicy muszg gra¢ na boisku w danym spotkaniu, w
przeciwnym razie Zakfad bedzie niewazny. Bramki zdobyte w dodatkowym czasie albo
podczas rzutéw karnych nie sg brane pod uwage.

taczne gole parzyste/nieparzyste

Zaktad polega na postawieniu na to, czy tgczna liczba goli w danym meczu bedzie
nieparzysta czy parzysta. W przypadku gdy mecz zakonczy sie wynikiem 0-O wszystkie
Zaktady na Przebieg Spotkania oraz Druzyne, ktéra zdobedzie pierwszg bramke uznane
beda za niewazne. Dla Zakladéw na tgczne gole parzyste/nieparzyste, wynik 0-0 bedzie
traktowany jako numer parzysty.

W przypadku przetozonych lub odwotanych spotkah, Zaktady na to Zdarzenie bedg
rozstrzygane z Kursem 1.00 chyba, ze dane spotkanie zostanie rozegrane w dniu
nastepnym. Jesli wszystkie typy Zaktadu dotyczg takiego Zdarzenia, stawki sg zwracane.
Jesli tylko czes¢ typow Zaktadu dotyczy takiego meczu, wtedy te typy rozstrzygane sg z
kursem 1.00 i Zaktad jest wazny, nawet jesli w tej sytuacji nie spetnia wymogu minimalne;j
liczby typdw w Zaktadzie.

Zdarzenia Korespondencyjne

“Zdarzenia Korespondencyjne” sg fikcyjnymi meczami pomiedzy prawdziwymi druzynami,
ktére w rzeczywistosci nie grajg przeciwko sobie. Wynik zaktadu jest rozstrzygany w
zaleznosci od tego czy pierwsza druzyna z ,korespondencyjnego spotkania® zdobedzie
wiecej bramek w meczu przeciwko swoim rzeczywistym rywalom, niz druga druzyna z
.korespondencyjnego spotkania” w meczu przeciwko swoim rzeczywistym przeciwnikom.

Zaktady Na Zywo:

Oprocz standardowych zasad zaktaddédw na wyniki meczéw Pitki Noznej, Spotka moze
oferowaé Zaktady dotyczgce Pitki Noznej Na Zywo, do ktorych zastosowanie bedg miaty
ponizsze zasady szczegotowe.

Zaktady rozstrzygane bedg na podstawie koncowego wyniku regulaminowego czasu gry,
ktéry obejmuje rowniez ewentualne przerwy spowodowane kontuzjami zawodnikéw, z
wytgczeniem dogrywek oraz rzutow karnych. Wyjgtkami od powyzszej zasady sg Zaktady
.Pierwsza Potowa”, ,Pierwsza bramka”, ,15 minut gry” oraz ,Zakfad na zywo 0:0”, ktére
rozstrzygane bedg na zasadach wskazanych odrebnie w odniesieniu do kazdego typu ww.
Zaktadu.

W przypadku rozbieznosci dotyczgcych wyniku lub rezultatu danego Zdarzenia, w
przypadkach, gdy jest to mozliwe, do rozstrzygania Zaktadéw bedg brane pod uwage
informacje dostarczane Spotce przez dostawce ustugi ,Zaktadow na Zywo”, chyba ze
pojawi sie niezbity dowdd, ze statystyki dostawcy ustug sg nieprawidtowe. Kiedy statystyki
dostawcy ustugi nie sg dostepne, Spotka postuzy sie do rozstrzygniecia Zaktadu dowodem
w postaci nagrania video danego Zdarzenia. W przypadku, gdy z jakiegokolwiek powodu,
dowdd w postaci nagrania video jest niedostepny, Spotka rozstrzygnie Zaktad na podstawie
wyniku, ktory opublikuje wiekszo$¢ niezaleznych agencji i portali informacyjnych lub na
podstawie oficjalnej strony internetowej wydarzenia/ligi sportowe;j.

Na potrzeby rozstrzygania Zaktadow, bramka samobojcza jest przyznawana druzynie
przeciwnej, a nie druzynie, ktéra strzelita te bramke.
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1.1.50.
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1.1.52.

Spotka nie ma obowigzku podawania dodatkowych informacji dotyczacych Zdarzen, na
ktore przyjmuje zaktady (np. zmieniony czas gry 2x25 minut, 3x30 minut, itp.). W przypadku
opublikowania takich informacji przez Spoétke, Uczestnik powinien zweryfikowaé ich
poprawnos¢ we wtasnym zakresie. Spotka nie ponosi odpowiedzialno$ci za niezamierzone,
opublikowanie takich informacji w sposéb niezgodny ze stanem faktycznym.

Ostateczny Wynik 1X2:

Zaktad na ostateczny, doktadny wynik spotkania, wybrany sposrod dostepnych opcji.

Po lewej stronie wskazywana jest druzyna pierwsza (oznaczona numerem 1 lub nazwa tej
druzyny), ktéra zawsze uwazana jest za druzyne gospodarzy. Po prawej stronie
wskazywana jest druzyna druga (oznaczona numerem 2 lub nazwg tej druzyny), ktéra
zawsze uwazana na druzyne gosci. W przypadku typowania remisu na wynik konkretnego
spotkania, przyporzadkowany mu Kurs jest umieszczany w srodku i oznaczony jest
symbolem X. Zaktady rozstrzygane bedg na podstawie wyniku na koniec regulaminowego
czasu gry, ktéry obejmuje rowniez ewentualny czas doliczony, z wylgczeniem dogrywek
oraz rzutéw karnych.

Poprawny Wynik:

Zaktady rozstrzygane bedg na podstawie wyniku na koniec regulaminowego czasu gry,
ktéry obejmuje réwniez ewentualny czas doliczony, z wytgczeniem dogrywek oraz rzutow
karnych.

Zakfad Na Zywo — X:X:

W momencie zawierania Zaktadu wynik jest uwazany za remis. Liczg sie tylko bramki
zdobyte po zawarciu Zaktadu.

taczna Liczba Bramek:

Zaktad rozstrzygany jest na podstawie tgcznej liczby bramek w odniesieniu do ustalonej
wartosci granicznej. Wartos¢ graniczna (liczba bramek w danym Zakfadzie) bedzie sie
zmieniata w ciggu meczu, rozstrzygniecie bedzie okreslone na podstawie wartoSci
granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia Zaktadu.

Multi Bramki:

Zaktad rozstrzygany jest na podstawie catkowitej liczby bramek zdobytych podczas
spotkania. Liczba bramek objetych zaktadem ulega zmianie podczas kazdego meczu i
moze sktadac sie z pojedynczego zakresu wartosci. Zaktad bedzie rozstrzygniety zgodnie
z zakresem obowigzujgcym w chwili zawarcia Zakfadu.

Nastepna Bramka (Druzyna):

Zaktad polega na wytypowaniu druzyny, ktéra zdobedzie nastepng zaliczong bramke.
Liczba Rzutéw Roznych:

Zakfad jest rozstrzygany na podstawie tacznej liczby rzutdw roznych w odniesieniu do
ustalonej wartosci granicznej. Wartos¢ graniczna (liczba rzutéw roznych w danym
Zakfadzie) bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, rozstrzygniecie bedzie okre$lone na
podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia danego Zakfadu. Rzuty
rozne przyznane, lecz niewykonane po tej decyzji nie bedg brane pod uwage.

Multi Rzuty Rozne:

Zakfad jest rozstrzygany na podstawie catkowitej liczby rzutoéw roznych, ktére miaty miejsce
w czasie danego spotkania. Zakres rzutdow roznych bedzie ulega¢ zmianie podczas
kazdego meczu i moze sktadac sie z pojedynczego zakresu wartosci np. 8 rzutow roznych.
Zakfad bedzie rozstrzygniety zgodnie z zakresem obowigzujgcym w chwili zawarcia
Zaktadu.

Nastepny Rzut Rozny (Druzyna):
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Zakfad polega na wytypowaniu druzyny, ktéra wykona nastepny rzut rozny. Rzuty rozne
przyznane, ale niewykonane nie sg brane pod uwage.
1.1.53. Liczba Rzutéw Roznych:
Zakfad jest rozstrzygany ze wskazaniem zespotu, ktory wykona wiecej rzutow roznych w
danym meczu lub jako remis przypadku réwnej liczby rzutéw roznych. Rzuty rozne
przyznane, lecz niewykonane po tej decyzji nie bedg brane pod uwage. Za czas rzutu
roznego uwazany jest moment jego wykonania przez danego zawodnika.
1.1.54. Nastepna Kartka (Druzyna):
Zaktad polega na wytypowaniu druzyny, ktora otrzyma kolejng kartke w spotkaniu.
Czerwone kartki otrzymane przez zawodnika po zakonczeniu danego spotkania nie sg
brane pod uwage. Kartki, ktére zostaty anulowane, nie bedg uwzgledniane. Brane pod
uwage sg wytacznie kartki pokazane zawodnikom bedgcym na boisku w trakcie danego
spotkania (od momentu wejscia na boisko do momentu zejscia z niego). Kartki otrzymane
przez osoby nieuczestniczace w grze (np. menedzerom, zawodnikom rezerwowym
niebiorgcym czynnego udziatu w grze) nie sg brane pod uwage. W sytuacji, gdy podczas
tego samego zajscia zawodnicy z réznych druzyn otrzymajg kartki, zawodnik, ktéremu
pierwszemu sedzia pokazat kartke, dla celéw rozstrzygniecia Zaktadu traktowany bedzie
jako zwyciezca. W przypadku gdy zawodnik otrzyma zo6itg kartke, a bezposrednio po niegj
czerwong, bedg sie one liczyly jako jedna kartka dla tego rodzaju Zaktadu.
1.1.55. Punkty za Kartki:
Zaktad jest rozstrzygany ze wskazaniem zespotu, ktéry zgromadzi wiecej punktéw za kartki
w danym meczu lub jako remis w przypadku réwnej liczby punktéw za kartki. System
przyznawania punktéw za kartki i zasady sg takie same, jak dla Zaktadoéw Liczba Punktow
Za Kartki Ponizej /Powyzej (granicy).
1.1.56. Pierwsza Potowa, Ostateczny wynik, 1X2:
Wszystkie Zaktady sg rozstrzygniete w oparciu o wyniki pierwszej potowy meczu. Mozliwe
jest zawarcie Zaktadu na wygrang gospodarzy (1), wygrang gosci (2) lub na remis. Druzyna
gosci jest wskazywana po prawej stronie, a druzyna gospodarzy po lewe;j stronie listy.
1.1.57. Pierwsza Potowa X:X:
W momencie zawarcia Zaktadu przyjmuje sie, ze wynik jest remisowy. Liczg sie tylko bramki
zdobyte po zawarciu Zakfadu.
1.1.58. Pierwsza Potowa, Liczba Bramek Ponizej/Powyzej (granicy):
Zaktad jest rozstrzygany na podstawie fgcznej liczby bramek zdobytych w pierwszej potowie
przez druzyne gospodarzy, w odniesieniu do ustalonej wartosci graniczne;.
1.1.59. Pierwsza Potowa, Liczba Bramek Druzyny Gospodarzy Ponizej/Powyzej (granicy):
Zakfad jest rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby bramek zdobytych w pierwszej potowie
przez druzyne gospodarzy, w odniesieniu do ustalonej wartosci graniczne;.
1.1.60. Pierwsza Potowa, Kolejna Bramka:
Zakfad polega na wytypowaniu druzyny, ktéra zdobedzie nastepng uznang bramke w
pierwszej potowie spotkania.
1.1.61. Pierwsza Potowa, Liczba Bramek Druzyny Gosci Ponizej/Powyzej (granicy):
Zaktad jest rozstrzygany na podstawie fgcznej liczby bramek zdobytych w pierwszej potowie
przez druzyne gosci, w odniesieniu do ustalonej wartosci graniczne;j.
1.1.62. Pierwsza Potowa, Druzyna Wygrywa do Zera:
Zaktad jest rozstrzygany, jesli wskazana druzyna obejmie prowadzenie i jednoczesnie nie
traci ani jednego gola do konca pierwszej potowy spotkania.
1.1.63. Liczba Bramek Druzyny Gospodarzy Ponizej/Powyzej (granicy):
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1.1.64.

1.1.65.

1.1.66.

1.1.67.

1.1.68.

1.1.69.

1)

2)

3)

4)

5)

Zakfad jest rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby bramek zdobytych w meczu przez
druzyne gospodarzy w odniesieniu do ustalonej wartosci granicznej. Warto$¢ graniczna
liczby bramek bedzie sie zmieniata w trakcie trwania meczu, rozstrzygniecie bedzie
okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawierania
Zaktadu.

Liczba Bramek Druzyny Gosci Ponizej/Powyzej (granicy):

Zakfad jest rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby bramek zdobytych w meczu przez
druzyne gosci w odniesieniu do ustalonej wartosci granicznej.

Druzyna Wygrywa do Zera:

Zaktad jest rozstrzygany, jesli wskazana druzyna wygrywa mecz i jednoczesnie nie traci ani
jednego gola w danym spotkaniu.

Obydwie Druzyny Zdobywajg Bramki:

Zaktad polega na obstawieniu, ze obie druzyny zdobedg bramki w czasie trwania danego
meczu.

Pierwsza Bramka, 15 Minut Gry:

Zaktad polega na wytypowaniu druzyny, ktéra zdobedzie pierwszg bramke w danym
fragmencie meczu. Na potrzeby tego Zaktadu caty mecz dzielony jest na 15-minutowe
fragmenty (od poczatku do 14:59, od 15:00 do 29:59, od 30:00 do konca pierwszej potowy,
od konca pierwszej potowy do 59:59, od 60:00 do 74:59, 75:00 do korica meczu). Druzyna,
ktora zdobedzie bramke w danym fragmencie meczu, uznawana jest za zwyciezce. W
przypadku, gdy w ciggu 15-minutowego fragmentu nikt nie strzelit bramki, zaklad jest
rozstrzygany jako remis (X).

15 Minut Gry Ponizej/Powyzej (granicy):

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby bramek zdobytych w ciggu kazdego
15-minutowego fragmentu, w odniesieniu do ustalonej wartosci granicznej. Na potrzeby
tego Zaktadu caty mecz dzielony jest na 15-minutowe fragmenty (od poczatku do 14:59, od
15:00 do 29:59, od 30:00 do konca pierwszej potowy, od konca pierwszej potowy do 59:59,
od 60:00 do 74:59, 75:00 do konca meczu). Warto$¢ graniczna liczby bramek bedzie sie
zmieniata w ciggu kazdego 15-minutowego fragmentu, rozstrzygniecie bedzie okreslone na
podstawie warto$ci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia Zakfadu.

Sposdb Zdobycia Nastepnej Bramki:

Zakfady sa rozstrzygane sg dla pierwszej zdobytej bramki od momentu zawarcia Zakfadu.
Wyrdéznia sie pie¢ opciji tych Zaktadow:

Z rzutu wolnego:

Bramka musi by¢ zdobyta bezposrednio z uderzenia z rzutu wolnego, strzaly odbite sg
zaliczane pod warunkiem, ze wykonawca rzutu wolnego jest uznany za strzelca bramki.

Z rzutu karnego:

Bramka musi by¢ zdobyta bezposrednio z uderzenia z rzutu karnego, a wykonawca rzutu
karnego uznany za strzelca bramki.

Bramka samobdjcza:

Bramka musi by¢ uznana za samobdjczg (zdobycie gola dla druzyny przeciwnej).

Bramka strzelona gtowa:

Bramka musi by¢ zdobyta bezposrednio z uderzenia gtowg zawodnika (ostatnie dotkniecie
pitki przez strzelca bramki musi by¢ uderzeniem gtowa).

Strzat:

Wszelkie inne niz powyzsze sposoby zdobycia bramki.

Jezeli po zawarciu Zakfadu nie zostanie zdobyta Zadna bramka, wszystkie typowania bedg
niewazne i zweryfikowane Kursem 1,00.
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Zdobywca Nastepnej Bramki:

Zakfad polega na wskazaniu zawodnika, ktéry zdobedzie pierwszg bramke od momentu
zawarcia Zaktadu. Jezeli po zawarciu Zaktadu nie zostanie zdobyta zadna bramka lub
najblizsza zdobyta bramka bedzie bramkg samobdjczg, wszystkie typowania bedag
niewazne i zweryfikowane Kursem 1,00.

Druzyna rozpoczynajgca spotkanie:

Zakfad polega na wytypowaniu druzyny, ktora rozpocznie pierwszg potowe danego meczu.
Handicap:

Zakfad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczng liczbe punktéw na koniec meczu,
zmodyfikowang o handicap. Wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, a
Zaktad zostanie rozstrzygniety na podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w
momencie zawarcia Zakfadu.

Gdy Remis to Nie ma Zakfadu (Draw No Bet):

W przypadku gdy dana druzyna wygra spotkanie, Zaktad na tg druzyne bedzie wygrany.
Jesli spotkanie konczy sie remisem wszystkie Zaktady bedg niewazne, a stawki zwracane.
Liczba Bramek Druzyny:

Zaktad polega na wytypowaniu catkowitej liczby bramek zdobytych przez wskazang
druzyne.

Zaktad Dwudrogowy:

W ramach tego Zaktadu mozliwe sg nastepujgce typy:

1/druzyna gospodarzy-X — jesli wynik spotkania to zwyciestwo gospodarzy lub remis, to
typowanie jest zwycieskie.

X-druzyna gosci/2 - jesli wynik spotkania to zwyciestwo gosci lub remis, to typowanie jest
zwycieskie.

1/druzyna gospodarzy-2/druzyna gosci - jesli wynik spotkania to zwyciestwo gospodarzy
lub gosci wtedy to typowanie jest zwycieskie.

Gdy gra jest rozgrywana na neutralnym terenie, wowczas druzyna po lewej stronie jest
uwazana za strone gospodarzy, a druzyna po prawej jest uwazana za strone gosci.
Zakfady na Nieparzyste /Parzyste

Zaktad polega na wytypowaniu, czy tgczna liczba bramek bedzie nieparzysta, czy parzysta.
Jesli gra konczy sie wynikiem 0:0, to liczba zdobytych bramek jest uwazana za liczbe
parzysta.

Zaktady z Azjatyckim Handicapem (Asian Handicap):

Zaktady sg rozstrzygane w oparciu o wynik pozostatej czesci spotkania od czasu zawarcia
Zakfadu. Bramki zdobyte przed zawarciem zaktadu nie sg brane pod uwage przy
rozstrzyganiu Zaktadu.

Pierwsza Potowa, Zakiady z Azjatyckim Handicapem:

Zaktady sg rozstrzygane w oparciu o wynik pozostatej czesci pierwszej potowy od czasu
zawarcia Zaktadu. Bramki zdobyte przed zawarciem Zaktadu nie sg brane pod uwage przy
rozstrzyganiu Zakfadu.

Zaktady na dogrywke

W ramach Zaktadow na dogrywke, mozliwe jest zawarcie nastepujacych typow Zaktadéw:
Dogrywka 1X2:

Brane pod uwage sg jedynie bramki, ktore padlty w dogrywce. Bramki zdobyte w
regulaminowym czasie spotkania lub w czasie rzutow karnych nie sg brane pod uwage.
Dogrywka, Ponizej/Powyzej:

Brane pod uwage s3g jedynie bramki, ktore padlty w dogrywce. Bramki zdobyte w
regulaminowym czasie spotkania lub w czasie rzutéw karnych nie sg brane pod uwage.
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1.2.
1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.

1.2.4.

1.2.5.

1.2.6.

Wartosé graniczna liczby bramek bedzie sie zmieniata w ciggu dogrywki, rozstrzygniecie
bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia
Zaktadu.

Dogrywka, Zaktady na zywo 0:0:

W momencie zawierania Zaktadu wynik jest uwazany za remis i traktowany jest jako 0-0.
Liczg sie tylko bramki zdobyte po zawarciu Zaktadu.

Dogrywka, Nastepna Bramka (Druzyna):

Liczy sie nastepna zaliczona bramka.

Zaktady na Rzuty Karne

W ramach Zaktadéw na dogrywke, mozliwe jest zawarcie nastepujgcych typow Zaktadow:
Zwyciestwo w Rzutach Karnych:

Brane pod uwage sg jedynie bramki, ktére padty podczas oficjalnych rzutéw karnych,
majgcych miejsce na koniec dogrywki.

Bramka w Rzutach Karnych:

Zaktady bedg rozstrzygane w oparciu o to czy typowana druzyna zdobedzie bramke w
nastepnym rzucie karnym. W przypadku, gdy rzut karny jest powtarzany, Zakfady sg
rozstrzygane na podstawie oficjalnych wynikow.

Tenis

Zwyciestwo w Turnieju

Dla oceny wynikdw w tym Zaktadzie nie ma znaczenia czy wszyscy zawodnicy wezmag
udziat w zawodach.

Zaktady na Mecz/Set/Gem

Zaktady te zostang rozliczone, w przypadku, gdy ich wynik jest juz rozstrzygniety. Dotyczy
to réwniez Zaktadow w meczu przerwanym i niedokonczonym, z tym, ze w przypadku, gdy
mecz zostanie przerwany w drugim secie — wszystkie Zaktady dotyczgce pierwszego seta
zostang rozliczone, zgodnie z wynikami tego seta. Natomiast jezeli w przerwanym meczu
rozegrano okreslong liczbe setéw/gemow, to wszystkie rozstrzygniete Zaktady dotyczgce
ilosci setébw/gemdéw zostang rozliczone.

W przypadku, gdy mecz jest opdzniony z jakichkolwiek powodow, Zaktad bedzie
rozstrzygniety na podstawie oficjalnego wyniku meczu i zaktady bedg utrzymywane az do
podania oficjalnego wyniku. Stawki z anulowanych zaktaddéw zostang zwrdcone (z
zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Super Tie-Break (dodatkowa rozgrywka do 10 wygranych punktow) traktowana jest przez
jako jeden gem. Dotyczy wytgcznie Zaktaddéw na ,ilos¢ gemow”.

Zaktady Na zywo

Oprécz standardowych zasad Zaktadow na wyniki rozgrywek Tenisa, Spotka moze
oferowa¢ Zakfady dotyczgce Tenisa Na Zywo, do ktérych zastosowanie bedg miaty
ponizsze zasady szczegotowe.

W przypadku, gdy mecz tenisowy zakonczy sie kreczem badz dyskwalifikacjg ktérego$ z
zawodnikéw, wszystkie typy Zaktadéw zostang anulowane, z wyjgtkiem tych Zaktadéw,
ktore zostaly juz rozstrzygniete w czasie trwania meczu do momentu przerwania Zdarzenia.
Zwyciezca Nastepnego Gema:

Zakfad polega na wytypowaniu zwyciezcy nastepnego gema. Jesli gem nie zostat
dokonczony z jakichkolwiek powodéw, typ na zaktad jest zweryfikowany Kursem 1,00.
Zawodnik, ktory serwuje w danej grze jest oznaczony jako serwujgcy, w sposéb wskazany
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1.2.8.
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1.2.14.

1.2.15.

1.3.
1.3.1.

przez organizatora danych rozgrywek. Je$li drugi gracz zostanie oznaczony jako serwujacy,
wtedy Zaktady zostang rozstrzygniete z Kursem 1,00, niezaleznie od wyniku danego
meczu.

Zwyciezca Biezgcego Seta:

Zaktad polega na wytypowaniu zwyciezcy biezgcego seta. Jesli set nie zostat dokonczony
Z jakichkolwiek powodéw, typ na Zaktad jest zweryfikowany Kursem 1,00.

Wynik Biezgcego Seta:

Zaktad polega na wytypowaniu prawidtowego wyniku punktowego dla biezagcego seta. Jesli
set nie zostat dokonczony z jakichkolwiek powodow, typ na Zaktad jest zweryfikowany
Kursem 1,00.

Wynik w Setach (2 wygrane z 3) / (3 wygrane z 5):

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o doktadny wynik w setach w danym meczu. W
przypadku gdy regulaminowa liczba setdéw nie zostanie rozegrana lub zostanie zmieniona,
Zaktady bedg anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zakfadéw
zostang zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Liczba Setéw (2 wygrane z 3) / (3 wygrane z 5):

Zaktad jest rozstrzygniety w oparciu o liczbe setow w meczu. W przypadku gdy
regulaminowa liczba setéw nie zostanie rozegrana lub zostanie zmieniona, Zaktady bedag
anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadow zostang zwrocone
(z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Liczba Gemoéw w Meczu, Ponizej/Powyzej:

Zaktad polega na wytypowaniu catkowitej liczby gemow rozegranych w catym meczu. Dane
spotkanie musi zosta¢ rozegrane do konca, w przeciwnym razie Zakfady bedg niewazne.
Wartos¢ graniczna liczby gemow bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, rozstrzygniecie
bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia
Zaktadu.

Liczba Gemow w Secie, Ponizej/Powyzej:

Zaktad polega na wytypowaniu catkowitej liczby gemow rozegranych we wskazanym secie.
Wskazany set musi zosta¢ rozegrany do kohca, w przeciwnym razie wszystkie Zaktady
zostang anulowane z wyjgtkiem Zaktaddéw, ktore zostang rozstrzygniete jeszcze przed
czasem przerwania meczu. Stawki z anulowanych w takich okoliczno$ciach Zaktadow
zostang zwrécone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu). Warto$¢ graniczna
liczby gemow bedzie sie zmieniata w ciggu seta, rozstrzygniecie bedzie okreslone na
podstawie warto$ci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia Zakfadu.

Wynik Nastepnego Gema:

Zakfad jest rozstrzygany w oparciu o wynik nastepnego gema. Jesli jako serwujgcy
wskazany zostanie niewtasciwy tenisista, wszystkie Zaktady beda rozstrzygniete z Kursem
1,00, niezaleznie od rezultatu.

Liczba Gemoéw w Meczu: Parzysta/Nieparzysta:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe geméw w danym meczu.

Liczba Gemoéw w Secie: Parzysta/Nieparzysta:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe gemdéw w danym secie.

Koszykéwka

W przypadku Zaktadow na mecze Koszykowki dla kurséw 1 X 2 oraz zakladéw
.ponizej/lpowyzej’, wynik jest rozumiany jako liczba zdobytych punktéw na koncu
regulaminowego czasu gry, bez jakiegokolwiek doliczonego czasu. Wynik dla zaktadéw
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1.3.4.
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1.3.9.

1.4.

1.4.1.

1.4.2.

1.4.3.

handicapowych oraz zaktadow z okresleniem marginesu wygranej jest rozumiany jako
ostateczny rezultat na koniec gry wtgcznie z ewentualnym doliczonym czasem.

Wyscig do okreslonej liczby punktéw:

Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktora pierwsza osiggnie okreslong
liczbe punktow.

Zaklady Na Zywo:

Oproécz standardowych zasad zakfadéw na wyniki meczow Koszykowki, Spétka moze
oferowaé Zaktady dotyczgce Koszykéwki Na Zywo, do ktorych zastosowanie bedg miaty
ponizsze zasady szczegotowe.

Przyjmowane sg Zakfady na wskazanie wyniku punktowego tylko dla danej potowy / kwarty.
Wartos¢ graniczna przewagi (wartos¢ roznicy punktowej pomiedzy druzynami objetymi
Zaktadem) bedzie sie zmieniata w ciggu kazdej potowy / kwarty, rozstrzygniecie bedzie
okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia Zaktadu.
W przypadku Zaktadow na 4 kwarte brany jest pod uwage wynik punktowy na koniec
regulaminowego czasu bez brania pod uwage czasu doliczonego.

Przewaga w Potowie spotkania / w Danej Kwarcie (Handicap):

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o wynik jedynie wskazanej potowy/kwarty.

Wynik Potowy / Kwarty Ponizej / Powyzej:

Zaktad polega na wytypowaniu catkowitej liczby punktéw zdobytych w danej potowie /
kwarcie. Warto$¢ graniczna (liczba punktow objeta zaktadem) bedzie sie zmieniata w ciggu
kazdej potowy / kwarty. Rozstrzygniecie bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej
obowigzujgcej w momencie zawarcia Zaktadu. W przypadku Zaktadéw na 4 kwarte, brany
jest pod uwage wynik punktowy na koniec regulaminowego czasu bez brania pod uwage
czasu doliczonego.

Potowa / Kwarta, Gdy Remis to Nie ma Zakfadu:

Zakfady sg rozstrzygane na podstawie wyniku dla danej potowy / kwarty bez czasu
dodatkowego. Jesli ktérakolwiek z druzyn wygra dang potowe / kwarte, Zaktady na tg
druzyne rozstrzygane sg jako wygrane. Jesli spotkanie kohczy sie remisem wszystkie
Zaktady bedg niewazne, a stawki zwrdcone.

Liczba Punktéw Na Mecz: Parzysta/Nieparzysta

Zaktady sg rozstrzygane na podstawie liczby punktow na koniec meczu, wigcznie z
dogrywka.

Liczba Punktéw Na Potowe/Kwarte Parzysta/Nieparzysta:

Zaktady sg rozstrzygane na podstawie liczby punktéw na koniec danej kwarty / potowy.
Dogrywka nie jest brana pod uwage.

Wyscig do okreslonej liczby punktéw:

Zakfady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktéra pierwsza osiggnie okreslong
liczbe punktéw.

Siatkowka

Zaktady na Mecz:

Spotkanie musi zosta¢ rozegrane do konca, w przeciwnym razie Zaktady bedg niewazne.
Zakfady na Seta:

Spotkanie musi zostaé rozegrane do kohca, w przeciwnym razie Zaktady bedg niewazne,
z wyjatkiem tych ktére zostang rozstrzygniete przed momentem przerwania meczu.

Handicap:
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1.4.5.
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1.4.8.

1.4.9.
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1.4.11.

1.4.12.

1.4.13.

Jednej z druzyn dodawany jest handicap, ktérego warto$¢ dodawane jest do catkowitej
liczby wygranych setéw. W przypadku, gdy mecz nie zostanie rozegrany do konca,
wszystkie Zaktady zostang anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach
Zakfadow zostang zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Zwyciezca 1 Seta:

Zaktad polega na wytypowaniu, ktéra z druzyn bedzie prowadzi¢ na koniec pierwszego
seta. W przypadku, gdy set nie zostanie rozegrany do korica, wszystkie Zaktady zostang
anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadéw zostang zwrdcone
(z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Ostateczny Wynik po 2 Secie:

Zaktad polega na wytypowaniu wyniku na koniec drugiego seta. W przypadku, gdy dwa
pierwsze sety nie zostang rozegrane do konca, wszystkie Zaktady zostang anulowane, a
stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadéw zostang zwrécone (z
zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Zaktad na 5 set

Wynik po czwartym secie musi by¢ réwny, aby zaktady na ,Tak” byty wygrane. W
przypadku, gdy mecz jest przerwany przed zakonczeniem 4 seta wszystkie Zakfady
zostang anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadéw zostang
zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Catkowita Liczba Punktéw w Meczu/Secie:

Zaktad polega na wytypowaniu catkowitej liczby punktéw zdobytych w danym meczu/secie
przez obie druzyny tgcznie. W przypadku, gdy mecz/set nie zostanie rozegrany do konca,
wszystkie Zaktady zostang anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach
Zakfadow zostang zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Zaktady Na Zywo:

Oprocz standardowych zasad zaktadéw na wyniki meczoéw Siatkdwki, Spotka moze
oferowaé Zaktady dotyczgce Siatkéwki Na Zywo, do ktérych zastosowanie bedg miaty
ponizsze zasady szczegotowe.

Spotkanie musi zosta¢ rozegrane w catosci, w przeciwnym razie Zaklady bedag
rozstrzygniete z kursem 1,00, z wyjagtkiem tych Zakladdéw, ktdre zostaty rozstrzygniete
zanim mecz zostat przerwany.

Zakfad na Seta (3 wygrane z 5):

Zakfady sg rozstrzygane w oparciu o doktadny wynik meczu w setach. Zaktady zostang
rozstrzygniete z kursem 1,00, jesli nie zostanie rozegrana lub zostanie zmieniona
regulaminowa liczba setow.

Liczba Setéw (3 wygrane z 5):

Zakfad jest rozstrzygniety w oparciu o liczbe setdw w meczu. Zakfady zostang
rozstrzygniete z kursem 1,00, jesli nie zostanie rozegrana lub Zzostanie zmieniona
regulaminowa liczba setéw.

Zwyciezca Biezgcego Seta:

Zakfad polega na wytypowaniu wskazanie zwyciezcy biezgcego seta. Jesli set nie zostat
dokonczony z jakichkolwiek powoddw, typ na Zakiad jest zweryfikowany Kursem 1,00.
Sety z Przekroczonym Limitem:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe setéw, w ktérych przekroczono limit 25 lub 15
punktow straty do zwyciezcy.

Punkty Ponizej/Powyzej (granicy):
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1.4.15.

1.4.16.

1.4.17.

1.4.18.

1.4.19.
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1.5.2.

1.5.3.

Zakfad jest rozstrzygany na podstawie liczby punktéw zdobytych w danym meczu. Nalezy
zauwazyc¢, ze wartos¢ graniczna (liczba punktow w danym Zaktadzie) bedzie sie zmieniata
W ciggu meczu, rozstrzygniecie bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej
obowigzujgcej w momencie zawarcia Zaktadu.

Handicap:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczng liczbe punktéw na koniec meczu,
zmodyfikowang o handicap. Wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, a
Zaktad zostanie rozstrzygniety na podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w
momencie zawarcia Zaktadu.

Liczba Punktéw w Secie: Parzysta/Nieparzysta:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe punktéw zdobytych w danym secie.

Liczba Punktéw w Secie Ponizej /Powyzej (granicy):

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie liczby punktéw zdobytych w danym secie. Wartos¢
graniczna (liczba punktéw w Zaktadzie) bedzie sie zmieniata w ciggu seta, rozstrzygniecie
bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia
Zaktadu.

Handicap Setowy:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczng liczbe punktéw na koniec danego seta,
zmodyfikowang o handicap. Warto$¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu seta, a Zakfad
zostanie rozstrzygniety na podstawie wartosci handicapu obowigzujacej w momencie
zawarcia Zakfadu.

Liczbe Punktéw (Druzyna):

Zaktad polega na wytypowaniu, ktéra druzyna zdobedzie okreslong liczbe punktow. W
przypadku, gdy dana liczba punktéw nie zostata zdobyta, ze wzgledu na koniec meczu lub
seta, wszystkie Zaktady na tg liczbe punktéw zostang anulowane, a stawki z anulowanych
w takich okoliczno$ciach Zaktadéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12
Regulaminu).

Wys$cig do okreslonej liczby punktéw:

Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktéra pierwsza osiggnie okreslong
liczbe punktow.

Hokej nalodzie
Wyniki Zaktadu okreSlane sg na podstawie punktowego wyniku na zakonczenie
regulaminowego czasu gry, bez uwzgledniania czasu ewentualnej dogrywki.

Zaktady Na Zywo:

Oproécz standardowych zasad zaktadéw na wyniki meczéw Hokeja na lodzie, Spotka moze
oferowaé Zaktady dotyczgce Hokeja na lodzie Na Zywo, do ktérych zastosowanie bedg
miaty ponizsze zasady szczegodtowe.

Wynik Zakfadu jest okreslany na podstawie punktowego stanu meczu na zakonczenie
regulaminowego czasu gry bez uwzgledniania czasu dogrywki lub rzutéw karnych, z
wyjatkiem zaktadéw na “Tercje”, “Dogrywke”, “Rzuty Karne” oraz “Zwyciezca Pozostatej
czesci Spotkania/Zaktady Na Zywo 0:0”. Zaktady na “Tercje” beda rozstrzygane jedynie na
podstawie wyniku wskazanej tercji.

Remis - Nie Ma Zaktadu (Draw No Bet):

Jesli, ktéras druzyn zakonczy mecz przewaga, Zaktad na tg druzyne bedzie wygrany. Jesli
spotkanie konczy sie remisem wszystkie Zaktady sg niewazne, a stawki zwracane.
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Zakfad na Zywo w Meczu, 0:0:

W momencie zawarcia Zakfadu przyjmuje sie, ze wynik jest remisowy 0:0. Brane pod uwage
sg wytgcznie bramki zdobyte po zawarciu Zaktadu.

Tercja 1X2:

Zaktady sg rozstrzygane w oparciu o wynik danej tercji. Jesli dana tercja nie zostanie
rozegrana do konca, wszystkie zaktady zostang rozstrzygniete z kursem 1,00.

W Zaktadach na 3 tercje dogrywka nie jest brana pod uwage.

Nastepna Bramka (Druzyna):

Zakfad polega na wytypowaniu druzyny, ktéra zdobedzie kolejng uznang bramke w
regulaminowym czasie gry, bez uwzgledniania czasu dodanego.

Dogrywka, Zaktad na Zywo 0:0:

W momencie zawarcia Zaktadu przyjmuje sie, ze wynik jest remisowy 0:0. Brane pod uwage
sg wytgcznie bramki zdobyte po zawarciu Zaktadu.

Zwyciestwo w Rzutach Karnych:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o statystyki jedynie z oficjalnych rzutow karnych, ktére
majg miejsce na koniec danego spotkania.

Pitka Reczna

Wynik Zaktadu jest okreslany na podstawie punktowego wyniku meczu na zakonczenie
regulaminowego czasu gry, bez uwzgledniania czasu ewentualnej dogrywki.

Handicap:

Jednej z druzyn dodawany jest handicap, ktérego wartos¢ zostanie dodana do catkowitej
liczby zdobytych punktow. W przypadku, gdy mecz nie zostanie rozegrany do kohca,
wszystkie Zaktady zostang anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach
Zakfadow zostang zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Pierwsza Potowa, Handicap:

Jednej z druzyn dodawany jest handicap, ktérego wartos¢ zostanie dodana do catkowitej
liczby punktow zdobytych w pierwszej potowie. W przypadku, gdy pierwsza potowa nie
zostanie rozegrana do kohca, wszystkie Zaklady zostang anulowane, a stawki z
anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadéw zostang zwrocone (z zastrzezeniem
rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Wyscig do okreslonej liczby punktéw:

Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktora pierwsza osiggnie okreslong
liczbe punktow.

Zaktady Na Zywo:

Oprécz standardowych zasad zaktadow na wyniki meczéw Pitki Recznej, Spétka moze
oferowaé Zaktady dotyczace Pitki Recznej Na Zywo, do ktérych zastosowanie bedg miaty
ponizsze zasady szczegotowe.

Zakfady bedg rozstrzygane na podstawie wyniku na koniec regulaminowego czasu gry,
ktéry obejmuje réwniez przerwy spowodowane kontuzjami zawodnikow, z wytgczeniem
czaséw dogrywek oraz rzutdw karnych. Wyjatkiem sg zaktady ,Pierwsza Potowa” oraz
,<Zaktad na zywo 0:0”. Zakfady ,Pierwsza Potowa” bedg rozstrzygane na podstawie wyniku
po pierwszej potowie danego spotkania.

Zakfad na Zywo 0:0:

W momencie zawarcia Zaktadu przyjmuje sie, ze wynik jest remisowy 0:0. Pod uwage brane
sg tylko bramki zdobyte po zawarciu Zaktadu.
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Pierwsza Potowa, Zaktad na Zywo 0:0:

W momencie zawarcia Zaktadu przyjmuje sie, ze wynik jest remisowy 0:0. Liczg sie tylko
bramki zdobyte po zawarciu Zaktadu. Zaktad jest rozstrzygany na podstawie wyniku
pierwszej potowy spotkania.

Handicap:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczny wynik na koniec meczu, zmodyfikowany o
handicap. Wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, a Zaktad zostanie
rozstrzygniety na podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w momencie zawarcia
Zaktadu.

Pierwsza Potowa, Handicap:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczny wynik na koniec pierwszej potowy meczu,
zmodyfikowany o handicap. Wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu trwania
pierwszej potowy meczu, a Zaktad zostanie rozstrzygniety na podstawie wartosci handicapu
obowigzujgcej w momencie zawarcia Zaktadu.

Liczba Bramek Ponizej/Powyzej:

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie liczby zdobytych bramek na koniec meczu, w
stosunku do ustalonej granicy. Wartos¢ granicy bramek bedzie sie zmieniata w ciggu
trwania meczu, a Zaktad zostanie rozstrzygniety na podstawie wartosci granicznej
obowigzujgcej w momencie zawarcia Zaktadu.

Tylko Pierwsza Potowa, Liczba Bramek Ponizej/Powyzej:

Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczny wynik na koniec pierwszej potowy meczu w
stosunku do ustalonej granicy.

Wys$cig do okreslonej liczby bramek:

Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktdra pierwsza osiggnie okreslong
liczbe bramek.

Margines Wygranej:

Zaktady sg rozstrzygane w oparciu o wynik na koniec regulaminowego czasu gry.

Zuzel

Zawody Druzynowe:

Zakfady z handicapem oraz na wynik klasyfikacji sg rozstrzygane zgodnie z oficjalnymi
zasadami zawoddéw. Co najmniej 12 wyscigbw musi zosta¢ zakohczonych, aby zaktady
Handicap oraz Ponizej/Powyzej (granicy) byty wazne. Jesli zawody zostang przerwane
zanim 12 wyscigow zostanie ukonczonych, wszystkie Zaktady z handicapem oraz Zaktady
Ponizej/PowyZzej sg niewazne.

Grand Prix / Zawody Indywidualne:

W przypadku zawodéw indywidualnych, decydujgca dla rozstrzygniecia Zaktadéw bedzie
klasyfikacja koncowa.

Zawodnik, ponizej/powyzej:

Dla rozstrzygniecia Zaktadu pod uwage brane sg punkty zdobyte przez zawodnikéw w ich
pieciu pierwszych startach w meczu. Nie uwzglednia sie tzw. Jokerow oraz punktéw
bonusowych.

W przypadku, gdy zawodnik wystgpi w mniej niz 5 biegach, jak réwniez w przypadku, gdy
zawodnik wystartuje w zawodach, lecz ulegnie wypadkowi na torze, Zaktady zachowujg
waznos$¢.

W przypadku, gdy zawodnik nie wystartuje w zadnym biegu, zaktad jest anulowany, a
stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zakladéw zostang zwr6cone (z
zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).
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1.9.

1.9.1.

1.9.2.

1.9.3.

1.9.4.

1.9.5.

Futbol amerykanski

Wynik jest rozumiany jako liczba zdobytych punktéw na koniec gry, wtgcznie z dodatkowym
czasem, z wyjatkiem Zaktadéw na wynik po pierwszej potowie /obydwdch potowach, w
ktérych brany pod uwage jest tylko wynik na koniec regulaminowego czasu gry.

W przypadku odwotanych lub przetozonych meczéw Zakiady sg uznawane za niewazne,
chyba, ze odbedg sie nastepnego dnia. Wyjagtkami od tej reguty sg Zakfady, ktérych wynik
zostat juz wezesniej okreslony przed momentem przerwania meczu.

Baseball

Wynik jest rozumiany jako liczba zdobytych punktow na koniec gry, wigcznie z dodatkowym
czasem. W przypadku, gdy dwie druzyny majg gra¢ dwa razy tego samego dnia, wowczas
podany Kurs bedzie sie odnosit tylko do pierwszej gry i Wyniku tej pierwszej gry oraz na
jego podstawie ustalone bedzie rozstrzygniecie Zaktadow. Wynik drugiej gry nie bedzie
brany pod uwage.

Wynik gry jest oficjalny po 5 wprowadzeniach do gry, chyba, ze druzyna gospodarzy
prowadzi po 4,5 wprowadzeniach. Jedli gra jest przerwana lub zawieszona, zwyciezca jest
okreslany na podstawie wyniku po ostatnim petnym wprowadzeniu (chyba, ze druzyna
gospodarzy zdobywa zwycieski punkt lub wychodzi na prowadzenie w dolnej potéwce
wprowadzenia - w takim wypadku zwyciezca jest okred$lany na podstawie wyniku w
momencie, gdy gra jest wywotana).

W przypadku odwotanych lub przetozonych meczéw zaktady sg uznawane za niewazne,
chyba, ze odbedg sie nastepnego dnia.

W przypadku, gdy wszystkie typy w danym Zaktadzie dotyczg tego samego Zdarzenia,
Zakfad zostanie anulowany a wpfacona stawka zwrdcona (z zastrzezeniem rozdziatu IV §
12 Regulaminu).

Golf

Brak uczestnika zawodow powoduje anulowanie Zaktadu z jego udziatem, a stawki
anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadéw zostang zwrocone (z zastrzezeniem
rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

W razie zaistnienia takiej koniecznosci, zwyciezca zostanie wytoniony w trakcie dogrywki
(play — off). Uwaza sie, ze gracz przystgpit do gry, jesli wykonat pierwsze wybicie (tee-off).
W przypadku, gdy na przebieg turnieju ma wplyw niekorzystna pogoda, co skutkuje
zmniejszeniem liczby dotkéw, do ktérych prowadzona jest gra, wéwczas wszystkie
odnoszgce sie do tego turnieju typy Zaktadow okreslone po ostatniej ukonczonej rundzie
beda anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadéw zostang
zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

W przypadku, gdy gracz jest zdyskwalifikowany lub wycofuje sie po starcie, albo przed
zakonczeniem dwéch rund lub po tym, gdy obydwaj gracze wykorzystajg limit uderzen, za
zwyciezce uznaje sie drugiego gracza. W przypadku, gdy gracz jest zdyskwalifikowany w
czasie trzeciej lub czwartej rundy i gdy drugi gracz w meczu juz wykorzystat limit uderzen,
zdyskwalifikowany gracz jest uznawany za zwyciezce.

W przypadku, gdy obu graczom nie uda sie zakonczy¢ dwoch rund, dla celow
rozstrzygniecia Zaktadow, gracz z najnizszym wynikiem punktowym po pierwszej rundzie
bedzie uznany za zwyciezce. Jesli zaden z graczy nie ukonczy pierwszej rundy, typy na
takie wydarzenie bedg anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach
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Zaktadow zostang zwrécone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu). Brane pod
uwage bedg tylko ukonczone rundy.

1.9.10. Zaktad grupowy / Najlepszy zawodnik, itp.
Brak uczestnika takich Zawodoéw powoduje, ze Zakilad jest anulowany, a stawki z
anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrocone (z zastrzezeniem
rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

1.9.11. Zaktad na pojedynek w turnieju
Zwyciezcg pojedynku zostaje zawodnik, ktory w koncowym rankingu zajmuje wyzszg
pozycje w tym turnieju. W przypadku, gdy jeden z graczy wypada z gry po wykonaniu
dopuszczalnej liczby uderzen, za zwyciezce uznawany jest drugi gracz. Jesli obydwaj
gracze wypadajg z gry, rozstrzygniecie jest okreslane na podstawie najnizszego wyniku
punktowego po dwdch rundach.

1.9.12. Zaktady na dwie, trzy i cztery pifki
Zakfady sg wazne pod warunkiem, ze kazdy z graczy wbit pitke do pierwszego dotka. W
przypadku, gdy runda zostanie przerwana, Zaktady na tg runde zostang anulowane, a
stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadow zostang zwrécone (z
zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

1.10. Woyscigi Motocyklowe

1.10.10. Wynik wyscigu
Rozpoczecie poczatkowej parady (rozgrzewka) jest sygnatem do rozpoczecia wyscigu. Dla
celow Zaktadu do okreslenia 1-go, 2-go i 3-go miejsca pod uwage brana jest klasyfikacja
kohcowa. Przy ocenie wynikdw nie ma znaczenia czy wszyscy zawodnicy wezmg udziat w
zawodach.

1.10.11. Pierwsze miejsce startowe (Pole Position)
Zwyciezcg jest zawodnik, ktory odnotuje najszybsze okrgzenie w ciggu oficjalnego okresu
kwalifikacji. Pozniejsza dyskwalifikacja lub strata tej pozycji nie ma znaczenia dla oceny
Zaktadow. Przy ocenie wynikow nie ma znaczenia czy wszyscy zawodnicy wezmg udziat w
zawodach.

1.10.12. Najszybsze okrgzenie
Zaktad polega na wytypowaniu zawodnika, ktory odnotuje najszybsze okrgzenie w danym
dniu. Pdzniejsza dyskwalifikacja lub strata tej pozycji nie ma znaczenia dla oceny Zakfadow.

1.10.13. Pojedynek par (Head to Head)
Wyniki Zaktadéw bedg rozstrzygniete na podstawie oficjalnej klasyfikacji.
W przypadku, gdy zaden zawodnik nie ukohczy catej trasy wyscigu, klasyfikacja jest
ustalana na podstawie liczby przejechanych okrgzen. W przypadku, gdy dwoch kierowcy
przejadg te samg liczbe okrgzen bez ukonczenia wyscigu, wszystkie Zaktady na Pojedynek
par bedg niewazne.

1.10.14. Zaktad grupowy
Brak uczestnika zawodéw powoduje anulowanie Zaktadu, a stawki z anulowanych w
takich okolicznosciach zaktadoéw zostang zwrécone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12
Regulaminu).

1.10.15. Wydarzenia powigzane
W ramach jednego Zaktadu, mozliwe jest typowanie roznych Zdarzen z udziatem tego
samego zawodnika.

1.10.16. W przypadku, gdy wyscig Motocyklowego Grand Prix jest zawieszony i nie zostanie
wznowiony lub zakonczony w ciggu 72 godzin od poczatkowej godziny startu, wszystkie
typowania odnoszgce sie do tego wydarzenia zostang anulowane, a stawki z anulowanych
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1.11.

w takich okolicznosciach Zaktadow zostang zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12
Regulaminu).

Rugby

1.11.10. Wpynik Zaktadu ustalany jest na podstawie punktowego stanu meczu po zakonczeniu

gry, bez uwzglednienia doliczonego czasu.

1.11.11. W przypadku, gdy mecz zostanie przerwany lub odtozony, wszystkie typowania

1.12.
1.12.1.

1.12.2.

1.12.3.

1.12.4.

1.12.5.

1.12.6.

1.12.7.

dotyczgce takich Zdarzen bedg anulowane, chyba, ze mecz zostanie dokonczony
nastepnego dnia. Wyjatkiem sg Zaktady, ktorych wynik zostat juz wczesniej rozstrzygniety
przed przerwaniem meczu, Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw
zostang zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Sporty Zimowe

Zakfady rozstrzygane bedg na podstawie wynikbw zawodow opublikowanych przez
oficjalne organizacje zarzgdzajgce odpowiednia dyscypling sportowg (np. Miedzynarodowa
Unia Biatlonowa — IBU). W przypadku dyskwalifikacji danej druzyny lub zawodnika,
reprezentacja zwyciezcéw na podium bedzie decydujgca dla rozstrzygniecia Zaktadu.
Zaktady na zwyciestwo w zawodach

Przy ocenie wynikow Zawodow nie ma znaczenia czy wszyscy zawodnicy wezmg udziat w
zawodach czy tez nie. Przy ocenie wynikéw mogg by¢ réwniez stosowane zasady zaktadu
nierozstrzygnietego.

Pojedynek par

Wyniki Zaktadéw bedg rozstrzygniete na podstawie oficjalnej klasyfikaciji.

Zjazd i Super Gigant:

Aby Zaktady byly wazne, wszyscy zawodnicy muszg opusci¢ bramke startowg i
przynajmniej jeden zawodnik musi ukonczy¢ zawody. W przypadku, gdy zadnemu
zawodnikowi nie uda sie ukonczyé zawodow, wszystkie Zaktady zostang anulowane, a
stawki z anulowanych w takich okolicznosciach Zaktadéw zostang zwr6cone (z
zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Slalom i Slalom Gigant:

Aby Zaktady byly wazne, wszyscy zawodnicy muszg opusci¢ bramke startowg i
przynajmniej jeden zawodnik musi ukonczy¢ obydwa przejazdy.

Kombinacja norweska:

Aby Zaktady na Pojedynek Par (Head to Head) byly wazne, obydwaj zawodnicy muszg
wystartowaé zaréwno w pierwszej, jak i w drugiej czesci zawodéw. W przypadku, gdy zaden
z wyszczegolnionych na liscie zawodnikdéw nie ukonczy drugiej czesci zawodow, Zaktady
na Pojedynek Par zostang anulowane, a stawki z anulowanych w takich okolicznosciach
Zakfadow zostang zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

W przypadku, gdy seria skokéw narciarskich zostanie odwotana, Zaktady uznane beda jako
zawarte po rozpoczeciu zawodow i rozliczone po kursie 1,00.

Skoki narciarskie:

Aby Zaktady byly wazne, wszyscy zawodnicy muszg wzig¢ udziat przynajmniej w pierwszej
serii skokéw. W przypadku Zaktadow dotyczgcych konkursu indywidualnego w skokach
narciarskich, aby Zaktady na Pojedynek Par (Head to Head) mogly zosta¢ uznane za
wazne, obaj zawodnicy muszg sie zakwalifikowaé do konkursu gtéwnego. Jezeli to nie
nastgpi nastepuje rozliczenie zaktadu po kursie 1.00.
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1.12.8.

1.12.9.

Dyskwalifikacja zawodnika z powodu naruszenia przepisow FIS (problemy sprzetowe) —
zaréwno przed oddaniem skoku, jak i po jego oddaniu — nie ma wplyw na waznos¢ Zakfadu.
Zgodnie z protokotem FIS uznaje sie wéwczas, ze zawodnik wzigt udziat w zawodach.
Zaktady na Pojedynek Par w pozostatych dyscyplinach sportéw zimowych: Aby Zaktady
byty wazne, wszyscy zawodnicy/druzyny/ muszg opuscic linie startu, a przynajmniej jeden
zawodnik musi ukohczy¢ konkurencije.

1.12.10. W przypadku, gdy zawody zostang przetozone na inny termin, ze wzgledéw na np.

1.13.
1.13.1.

1.13.2.

1.13.3.

1.13.4.

1.13.5.

1.13.6.

1.13.7.

1.13.8.

niekorzystne warunki pogodowe, Zaktady sg wazne, az do rozegrania tych zawodéw. W
przypadku, gdy zawody zostang przeniesione w inne miejsce, to wszystkie typowania dla
tego Zdarzenia sg rozstrzygane z Kursem 1,00.

E-sport

Zwyciestwo w turnieju

Dla oceny wynikéw spotkania nie jest wazne czy wszyscy zawodnicy/wszystkie druzyny
wezma udziat w danym spotkaniu. W przypadku wycofania sie jednej z druzyn/zawodnikéw,
Kursy na zwyciezce mogqg podlegac¢ potragceniu (zgodnie z pkt 11.4. Regulaminu).

Zaktady na mecz/mape

W przypadku spotkania, ktore zostato rozpoczete, ale nie zostato ukoriczone z przyczyn
dotyczgcych danej druzyny, zawodnika lub organizatora, Zaktady na to spotkanie zostang
anulowane (rozliczone po kursie 1,00). Jednak Zaktady na wynik map/rund zostang
utrzymane pod warunkiem, ze dana mapa/runda zostanie ukonczona.

W przypadku wystgpienia na danej mapie dogrywki, bedzie ona brana pod uwage przy
rozliczaniu wynikéw spotkania (w tym dodatkowych zaktadéw, handicap itp.), chyba ze
Zaktad oferowany jest trzydrogowo (do wyboru dostepne sg wtedy typy: 1, X i 2).
Nierozegrane spotkania

W przypadku spotkan nierozegranych, przerwanych lub przetozonych, wszystkie Zaktady
na dane Zdarzenie zostang anulowane (rozliczone po kursie 1,00) w ciggu 24 godzin od
pierwotnie planowanego czasu rozpoczecia.

Zmiana daty spotkania

W przypadku, gdy dane spotkanie zostanie rozegrane przed pierwotnie zaplanowang datg
lub godzing, wszystkie Zaktady zawarte po rzeczywistym czasie jego rozpoczecia zostang
anulowane (rozliczone po kursie 1,00).

Spotkania powtarzane

W przypadku, gdy w danym spotkaniu lub turnieju wystgpity problemy techniczne, badz
organizator, do 2 godzin od zakonczenia spotkania, uznat, ze w czasie spotkania lub
rozgrywki wystgpity problemy techniczne, ktdre uniemozliwiaty jednej ze stron odpowiednie
rozegranie spotkania i nastgpi powtérzenie mapy/rundy/spotkania, wazne bedg Zaktady w
ponownej rozgrywce — zostang one rozliczone zgodnie z oficjalnymi wynikami.

Zmiana nazwy druzyny lub wymiana zawodnika

W przypadku, gdy jedna z druzyn wystgpi pod inng nazwa, niz zostato to podane w
Zakfadzie, lecz tworzg jg zawodnicy reprezentujgcy dotychczas te organizacje, Zaktady
takie zostajg uznane za wazne i zostang rozliczone zgodnie z oficjalnym wynikiem.

W przypadku, gdy jeden z zawodnikdw reprezentujgcych dang druzyne zostanie
wymieniony, Zaktady pozostajg wazne.

Zaktad bez remisu

W przypadku, gdy spotkanie zakonczy sie remisem Zaktad zostanie anulowany (rozliczony
po kursie 1,00).

Handicap
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Do catkowitej liczby wygranych danego zawodnika lub druzyny zostanie dodany lub odjety
handicap. W sytuaciji, gdy spotkanie nie zostanie rozegrane do konca (w ciggu 24 godzin
od pierwotnej godziny jego rozpoczecia), Zakfad zostanie anulowany (rozliczony po kursie
1,00).

1.13.9. Handicap rundowy na mape (X Mapa Handicap)
Do catkowitej liczby wygranych rund na danej mapie jednej z druzyn badz danemu
zawodnikowi zostanie dodana lub odjeta okreslona ilos¢ rund. W sytuacji, gdy mapa nie
zostanie rozegrana do konca (w ciggu 24 godzin od pierwotnej godziny jego rozpoczecia),
Zaktad zostanie anulowany (rozliczony po kursie 1,00). Pod uwage brany jest kohcowy
wynik, z uwzglednieniem dogrywki.

1.13.10. llos¢ map
Zaktad polega na wytypowaniu catkowitej ilodci map granych w danym spotkaniu. Mecz
rozgrywany jest do 2 lub 3 map. W przypadku, gdy spotkanie nie zostanie ukonczone (np.
w razie walkowera), lub nastgpi zmiana formatu rozgrywki (patrz pkt 11.3. Regulaminu),
Zaktady zostang anulowane (rozliczone po kursie 1,00).

1.13.11.  llo$¢ rund
Zaktad polega na wytypowaniu catkowitej ilosci rund granych na danej mapie. Pod uwage
brany jest koncowy wynik, z uwzglednieniem dogrywki. W przypadku, gdy mapa nie
zostanie ukonczona, Zaktady zostang anulowane (rozliczone po kursie 1,00).

1.13.12.  Zwyciezca rundy
Zaktad polega na wytypowaniu zwyciezcy danej rundy. W przypadku gdy runda w wyniku
utraty potgczenia, btedu gry lub innego problemu zostaje powtérzona, uznaje sie wynik
rundy ponownie rozegranej, zgodnie z oficjalnym wynikiem.

1.13.13. Zmiana formatu rozgrywki
W przypadku, gdy Zaktady dodatkowe na spotkanie sg oferowane w innym formacie
rozgrywki niz ma to miejsce w rzeczywistosci (na skutek zmiany formatu rozgrywania
spotkania przez organizatora lub pomyiki w ofercie), zostang one anulowane (rozliczone po
kursie 1,00), z wyjatkiem zaktadu gtéwnego na ,mecz”. Format rozgrywki rozumiany jest
jako liczba map/punktéw mozliwych do uzyskania, aby spotkanie byto zakonczone, np.
najlepszy z 1, najlepszy z 2, do 2 zwyciestw, do 3 zwyciestw (ang. best of one, best of two,
best of three itp.).

1.13.14.  Zaktady na zabicia, bomby, potwory, budynki itp.
Zaktady oferowane na szczegétowe Zdarzenia na danej mapie/rozgrywce, zostang
rozliczone zgodnie z oficjalnymi wynikami.

1.14. Futsal
1.14.1. Wszystkie Zaktady bedg rozstrzygane na koniec regulaminowego czasu Zdarzenia. Czas
doliczony nie bedzie brany pod uwage.

1.15. Kolarstwo

1.15.1. Zwyciestwo w wyscigu
Brak zawodnika powoduje anulowanie typowania z jego udziatem. Stawki z anulowanych
w takich okoliczno$ciach Zaktadow zostang zwrdcone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12
Regulaminu).

1.15.2. Zawodnicy muszg przejechac linie startu wyscigu/etapu, aby byli uznani za biorgcych udziat
w danym Zdarzeniu, inaczej Zaktady bedg uznane za niewazne.
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1.15.3. Zaktady na zwyciestwo w wyscigu lub na poszczegdine jego etapy bedag rozstrzygane
zgodnie z oficjalnymi wynikami klasyfikacji korncowej (zob. réwniez pkt 11 Regulaminu —
Ocena wydarzen).

1.16. Siatkéwka plazowa — Na zywo

1.16.1. Spotkanie musi zosta¢ rozegrane w cafosci, w przeciwnym razie zaktady beda
rozstrzygniete z kursem 1,00, z wyjatkiem tych Zaktadéw, ktére zostaty rozstrzygniete
zanim dane spotkanie zostato przerwane.

1.16.2. W przypadku, gdy ktory$ ze wskazanych zawodnikow zostanie wymieniony jeszcze przed
rozpoczeciem spotkania, wszystkie Zaktady zostang rozstrzygniete z kursem 1,00.

1.16.3. Zaktad na Seta (2 wygrane z 3):
Zakfady bedg rozstrzygane w oparciu o doktadny wynik meczu w setach. Zaktady zostang
rozstrzygniete z kursem 1,00, jesli nie zostanie rozegrana regulaminowa liczba setéw.

1.16.4. Liczba Setéw (2 wygrane z 3):
Zaktady bedg rozstrzygane w oparciu o liczbe setow w danym meczu. Zaktady zostang
rozstrzygniete z kursem 1,00, jesli nie zostanie rozegrana regulaminowa liczba setéw.

1.16.5. Zwyciezca Biezacego Seta:
Zaktad polega na wskazaniu zwyciezcy biezgcego seta. W przypadku, gdy set nie zostanie
ukonczony z jakichkolwiek powoddéw, Zaktady zostang rozstrzygniete z kursem 1,00.

1.16.6. Przekroczony Limit Punktow:
Zaktady bedg rozstrzygane oparciu o liczbe setdw, w ktérych przekroczono limit 21 lub 15
punktow straty do zwyciezcy.

1.16.7. Punkty Ponizej/Powyzej (granicy):
Zakfady bedg rozstrzygane na podstawie liczby punktow zdobytych w danym meczu.
Wartos¢ graniczna (liczba punktéw w Zaktadzie) bedzie sie zmieniata w ciggu meczu,
rozstrzygniecie bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w
momencie zawarcia Zaktadu.

1.16.8. Handicap:
Zakfady bedg rozstrzygane na podstawie faktycznej liczby punktow na koniec meczu,
zmodyfikowang o handicap. Wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, a
Zaktad zostanie rozstrzygniety na podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w
momencie zawarcia Zaktadu.

1.16.9. Liczba Punktéw w Secie: Parzysta/Nieparzysta:
Zaktady bedg rozstrzygane w oparciu o liczbe punktow zdobytych w danym secie.

1.16.10. Liczba Punktéw w Secie Ponizej /Powyzej (granicy):
Zakfady bedg rozstrzygane na podstawie liczby punktow zdobytych w danym secie.
Wartos¢ graniczna (liczba punktéw w Zaktadzie) bedzie sie zmieniata w ciggu seta,
rozstrzygniecie bedzie okres$lone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w
momencie zawarcia Zaktadu.

1.16.11. Handicap Setowy:
Zaktady bedg rozstrzygane w oparciu o faktyczng liczbe punktdéw na koniec danego seta,
zmodyfikowang o handicap. Wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu seta, a Zakfad
zostanie rozstrzygniety na podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w momencie
zawarcia Zakfadu.

1.16.12.  Liczbe Punktéw (Druzyna):
Zaktad polega na wytypowaniu druzyny, ktéra zdobedzie okreslong liczbe punktow. W
przypadku, gdy dana liczba punktow nie zostata zdobyta, ze wzgledu na koniec meczu lub
seta, wszystkie Zaklady na tg liczbe punktéw zostang anulowane, a stawki z anulowanych
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w takich okolicznosciach Zaktadow zostang zwrdcone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12
Regulaminu).

1.16.13. Wyscig do okreslonej liczby punktow:

1.17.
1.17.1.

1.17.2.

1.17.3.

1.17.4.

1.17.5.

1.17.6.

Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktora pierwsza osiggnie okreslong
liczbe punktow.

Krykiet

Zaktady ostateczny wynik meczu:

Zaktady sg rozstrzygane na podstawie oficjalnego wyniku meczu. Jesli mecz jest oficjalnie
“nierozstrzygniety”, wszystkie Zaktady na mecz beda anulowane, a wptacone stawki
zwrocone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu). W przypadku, gdy na mecz
majg wptyw czynniki zewnetrzne (np. niekorzystne warunki pogodowe), Zaktady bedg
rozstrzygane w oparciu o oficjalne zasady rozgrywek (dotyczy to rowniez meczéw na ktére
ma wptyw matematyczna kalkulacja np. metoda Duckwortha — Lewisa (DL) czy system
Jayadevan (VJD)).

W przypadku, gdy Mecz Testowy (Test Match) zakonczy sie remisem stosuje sie zasady
zdarzenia nierozstrzygnietego, a wszystkie Zaktady na Brak Zwyciezcy Zdarzenia (draw)
sg uznane za przegrane. Dla meczy jednodniowych (krajowych i miedzynarodowych), jesli
nie ma w ofercie kursu na remis (tie), a zwyciezca nie zostanie wytoniony w oparciu o
oficjalne zasady Zdarzenia, bedg stosowane zasady Zdarzenia nierozstrzygnietego.

W meczach w turniejach knockout (gdzie kolejne druzyny sg eliminowane), zespot
przechodzacy do nastepnej rundy jest zwyciezca, rowniez, jedli zwyciestwo zostato
osiggniete poprzez trafienie pitkg w bramke i stracenie poprzeczki ze stupkéw (bowl-out).
Jesli mecz zostanie przerwany ze wzgledu na czynniki zewnetrzne, wtedy wszystkie
Zaktady bedg anulowane a wptacone stawki zwrécone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12
Regulaminu).

Najlepszy Zdobywca Runow:

Zaktad ten dotyczy jedynie pierwszego inningu w konkretnym meczu. Jesli patkarz dozna
kontuzji, zejdzie z boiska i nie powrdci do gry w inningu, jego wynik bedzie wazny. Zaktady
zawarte na zawodnika, ktéry nie znalazt sie w grajgcej 11 bedg anulowane a wptacone
stawki zwrécone (z zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu). Zakfady zawarte na
zawodnika, ktéry znalazt sie¢ w 11 bedg wazne niezaleznie od tego czy zawodnik w trakcie
spotkania bedzie odbijat pitke patkg (bat) czy nie. Jesli dwdch zawodnikédw osiggnie
jednakowa, najwyzszg liczbe rundéw, stosowane bedg zasady zdarzenia
nierozstrzygnietego.

Wszystkie Zaktady dotyczace pierwszego inningu zostang anulowane, jesli z przyczyn
zewnetrznych (np. niekorzystnych warunkéw pogodowych), bedzie miato miejsce mniej niz
20 overow. (10 overow w przypadku meczy, gdzie kazda druzyna rozgrywa 20 over). Ta
zasada jest stosowana, chyba ze wszyscy patkarze z jednego zespotu zostali eliminowani
(all out) lub mecz zostat wygrany przy rozegraniu mniej niz potowy zaplanowanych overéw.
Stawki z anulowanych w takich okoliczno$ciach Zaktadéw zostang zwrdcone (z
zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Zaktady na wynik Serii:

W przypadku, gdy seria jest z jakiegokolwiek powodu zostanie przetozona jeszcze przed
rozegraniem wszystkich gier rozpisanych w harmonogramie, druzyna, ktéra wygrywa w tym
czasie, traktowana bedzie jako zwyciezca do celow rozstrzygniecia Zaktadow. Zasade tg
stosuje sie rowniez w stosunku do zaktadow na Najlepszego Zdobywce Runéw w Serii oraz
Najlepszego Zdobywce Bramek (wicket) w Serii. W sytuacji, gdy seria konczy sie remisem
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1.18.
1.18.1.

1.18.2.

(tie), a Kursy na remis (tie) nie byly oferowane, stosowane sg zasady zdarzenia
nierozstrzygnietego. Jesli wszystkie spotkania serii nie zostang zakonczone, wtedy zaktady
na Poprawny Wynik Serii zostang anulowane, a wptacone stawki zwrdécone (z
zastrzezeniem rozdziatu IV § 12 Regulaminu).

Lekkoatletyka

Przy ocenie wynikow danych zawodow nie ma znaczenia, czy wszyscy zawodnicy wezmg
w nich udziat. Na potrzeby ustalania wynikow Zakfadéw decydujgca jest klasyfikacja
koncowa. Wyniki zaktadéw bedg ustalane na podstawie oficjalnych wynikow podawanych
przez IAAF (lub podobnej organizacji zarzadzajgcej) natychmiast po zakonczeniu
konkurencji.

Préby spalone w konkurencjach rzutowych, skoku w dal i tréjskoku traktowane bedg przez
Bukmachera jako zwrot.

§ 4 Zaktady na wydarzenia inne niz sportowe

Spotka moze oferowaC Zaktady na rézne zdarzenia o charakterze politycznym,
kulturalnym, okotosportowym i rozrywkowym, takie jak np. wybory prezydenckie w kraju i
za granicg, Konkurs Piosenki Eurowizji, wybory Miss Polonia, wybory Miss Swiata,
losowanie grup najwiekszych turniejéw pitkarskich tj. Mistrzostwa Swiata i Europy oraz Ligi
Mistrzéw, Voice of Poland, Mam Talent, X-Factor, Big Brother, Taniec z Gwiazdami a takze
inne konkursy, teleturnieje, gry i zabawy, co do ktérych to Zdarzen nie zachodzg
watpliwosci, ze sg one transmitowane w czasie rzeczywistym, a ich wynik nie byt wczesniej
znany lub ustalony.

Zaktady, o ktéorych mowa w ust. 1 powyzej, bedg oferowane wytgcznie na Zdarzenia
transmitowane na zywo (w czasie rzeczywistym) w srodkach masowego przekazu.

Spotka zastrzega sobie mozliwosé doprecyzowania warunkéw zawarcia Zaktadu na
konkretne Zdarzenie w odrebnym komunikacie opublikowanym na Stronie Internetowe;j i
Aplikacji, m.in. poprzez podanie minimalnej liczby typowan, ograniczen stawki czy tez
limitu fgcznego Kursu na wszystkie typowane Zaktady.

VI. REKLAMACJE | ZGLASZANIE ROSZCZEN

Kazdy Uczestnik, kwestionujgcy rozliczenie zawartego przez siebie Zaktadu, ma prawo
wniesienia reklamacji dotyczgcej takiego Zaktadu. Reklamacje nalezy sktada¢ na pismie
na adres Spoétki wskazany na Stronie Internetowej i Aplikacji lub za pomocg $rodkéw
komunikacji elektronicznej na adres e-mail udostepniony w tym celu przez Spétke na
Stronie Internetowej oraz w Aplikacji w ciggu 30 dni od dnia ogtoszenia oficjalnego wyniku
Zdarzenia, ktérego dotyczy reklamacja.

Uczestnik zgtasza reklamacje z podaniem imienia i nazwiska oraz adresu zamieszkania
Uczestnika, daty i miejsca Zdarzenia, ktérego dotyczy roszczenie, rodzaju gry oraz tresci
zadania. W przypadku zgloszenia roszczenia za pomocg sSrodkow komunikacji
elektronicznej Uczestnik podaje rowniez adres elektroniczny do komunikacji.

Reklamacje ztozone po uptywie terminu wskazanego w ust. 1 powyZzej oraz niespetniajgce
wymagan okreslonych w ust. 2 powyzej nie beda rozpatrywane.
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Podstawg ztozenia reklamacji jest posiadanie potwierdzenia przyjecia Zaktadu w formie
Kuponu.

Spotka rozpatrzy reklamacje w ciggu 21 dni od daty ich otrzymania.

Do momentu rozstrzygniecia reklamacji dotyczgcej Wygranej zostaje wstrzymane prawo
do wyptaty Wygranej na okres nieprzekraczajgcy 30 dni.

. W przypadku uznania reklamacji Uczestnika za uzasadniong, Spoétka powiadomi

Uczestnika o uwzglednieniu reklamacji i wyptaci Uczestnikowi Wygrang w terminie
okreslonym powyzej. W przypadku uznania reklamacji Uczestnika za nieuzasadniong,
Spotka powiadomi Uczestnika o przyczynach nieuwzglednienia reklamacii.

Niezaleznie od uprawnien Uczestnika do wniesienia reklamaciji, przystuguje mu prawo do
whniesienia roszczenia do sgdu powszechnego. Uprzednie wniesienie reklamacji nie jest
warunkiem zgtoszenia roszczenia.

Roszczenia zwigzane z udziatem w Zaktadach przedawniajg sie z uptywem 6 miesiecy od
dnia wymagalnosci. Bieg przedawnienia roszczen ulega zawieszeniu na okres od dnia
whniesienia reklamacji do dnia udzielenia odpowiedzi na reklamacje.

VII.CZAT

Swiadczona przez Spétke ustuga Czatu jest bezptatna.

. Z Czatu moga korzystaC wytgcznie Uczestnicy zalogowani na swoje Konto na Stronie

Internetowej lub w Aplikacji.
Podstawowymi celami Czatu jest:

3.1 prowadzenie rozmow dotyczgcych Zaktadow oferowanych przez Spétke, w tym
Zaktadéw zawartych przez Uczestnika;

3.2 prowadzenie dyskusji na temat spotkan meczowych;
3.3 wymiana opinii dotyczgcych zawieranych Zaktadéw, Kurséw, typdw.

Uczestnik samodzielnie decyduje o tresciach udostepnianych za posrednictwem Czatu.
Spotka nie ingeruje i nie wptywa na tres¢ przekazu publikowanego przez Uczestnikow na
Czacie.

Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialnoS¢ za tresci komentarzy i wiadomosci
zamieszczonych przez niego w ramach Czatu oraz za udostepnienie tresci, stanowigcych
przedmiot ochrony prawnej.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i akceptuje to, ze jego nick (rozumiany jako nazwa
Uczestnika sktadajgca sie z imienia i pierwszej litery nazwiska zgodnie z danymi podanymi
przy rejestracji) jest widoczny dla innych Uczestnikow korzystajgcych z Czatu.

Czat moze by¢ wykorzystywany tylko zgodnie z obowigzujgcym prawem i ogdlnie
przyjetymi dobrymi obyczajami.

Niedopuszczalne jest wykorzystywanie Czatu do celéw powszechnie uznanych za
szkodliwe, niemoralne lub nielegalne oraz zamieszczanie w ramach Czatu:

8.1. materiatow, tresci i symboli sprzecznych z prawem,
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8.2. materiatéw, tredci i symboli naruszajgcych chronione prawem dobra osoéb trzecich i
Spdtki, a w szczegolnosci naruszajgcych prawa wiasnosci intelektualnej lub dobra
osobiste;

8.3. materiatow i tresci obscenicznych lub pornograficznych;

8.4. materiatéw i symboli propagujgcych przemoc, lub dyskryminacje, wzywajacych do
nienawisci rasowej, wyznaniowej, etnicznej, uznanych spotecznie za obrazliwe,
wulgarne;

8.5. materiatéw i tresci ublizajgcych innym Uczestnikom Czatu, tj. agresja stowna, obelgi,
wyzwiska,;

8.6. materiatéw i tresci majgcych na celu nekanie innych Uczestnikéw;

8.7. materiatéw i tresci naruszajgcych prywatno$é innych Uczestnikow, w szczegolnosci
informacji pozwalajgcych zidentyfikowa¢ Uczestnika lub inng osobe, a zwlaszcza:
imienia i nazwiska, adresu, numeru telefonu, adresu e-mail oraz haset do kont
pocztowych, bankowych oraz innych podobnego rodzaju informaciji;

8.8. materiatbw i tresci, ktorych zasadniczym celem jest promocja podmiotéw
prowadzacych dziatalno$¢ gospodarczg lub promocja towaréw i ustug, w tym
informacji handlowych i marketingowych;

8.9. materiatéw i tresci majacych na celu promocje i reklame podmiotéw konkurencyjnych
w stosunku do Spotki, w tym linkdow do konkurencyjnych stron internetowych;

8.10.informacji rozsytanych przy pomocy $rodkéw elektronicznych do wielu uzytkownikéw
sieci, ktérzy korespondencji tej nie zamawiali (tzw. spam);

8.11.tej samej wiadomosci przesytanej wielokrotnie (tzw. floodowanie);
8.12.materiatow i treSci dotyczgcych poglagdow politycznych Uczestnika;.

8.13.materiatéw i tresci zwigzanych z prowadzeniem dziatalnosci komercyjnej lub
jakiejkolwiek innej dziatalnosci sprzecznej z charakterem Czatu np.: oferowanie
przedmiotdw do sprzedazy, prowadzenia naboru do pracy, oferowania ustug
seksualnych;

8.14.materiatow, z ktérych korzystanie przez innych Uczestnikow lub Spdtke moze
utrudni¢ lub uniemozliwi¢ prace innych programéw wykorzystywanych przez tych
Uczestnikéw lub Spotke, a w szczegdlnosci materiatdw zawierajgcych wirusy
komputerowe lub tzw. trojany.

9. Spoditka jest uprawniona do czasowego lub trwatego uniemozliwienia korzystania z Czatu
Uczestnikom, ktorzy postepujg wbrew postanowieniom niniejszego paragrafu.

10. W przypadku naruszenia zasad opisanych w ust. 8 powyzej ,Spoétka jest uprawniona do:

10.1.zablokowania Uczestnikowi dostepu do Czatu na okres 24h - w przypadku
pierwszego naruszenia,

10.2.zablokowania Uczestnikowi dostepu do Czatu na okres do 72h - w przypadku
kolejnego naruszenia.

11. W sytuacji, gdy Uczestnik w dalszym ciggu bedzie naruszat zasady korzystania z Czatu
Spotka zablokuje Uczestnikowi dostep do Czatu na okres do 30 dni.
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12.

13.

14.

Po uptywie natozonej na Uczestnika blokady, Uczestnik, ktéry zamierza w dalszym ciggu
korzysta¢ z Czatu zobowigzany jest do skontaktowania sie w tym celu ze Spotkg drogg
mailowg na adres podany na Stronie Internetowej oraz w Aplikac;ji.

W sytuacji, gdy Uczestnik bedzie, po zastosowaniu procedur okreslonych w ust. 10 i 11
powyzej w dalszym ciggu naruszat Regulamin lub Uczestnik w sposodb razgcy narusza
zasady korzystania z Czatu i/lub Regulaminu, Spétka moze zablokowaé Uczestnikowi
dostep do Czatu bezterminowo.

Odpowiedzialno$¢ Spofki jest wytgczona w przypadku:

14.1.korzystania z Czatu przez Uczestnikbw w sposéb niezgodny z Regulaminem,
przepisami prawa lub dobrymi obyczajami;

14.2.szkody spowodowanej przez Uczestnika powstatej w wyniku dziatania sprzecznego
z postanowieniami Regulaminu;

14.3. utraty tresci umieszczonych, przechowywanych lub przesytanych przez Uczestnikéw
w ramach korzystania z Czatu;

14.4.ewentualnych naruszenh jakichkolwiek praw oséb trzecich w szczegdlnosci ich praw
wtasnosci intelektualnej w stosunku do materiatdw zamieszczanych i przesytanych
przez Uczestnikow.

VIll.  PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Spdtka, jako administrator danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikéw
oSwiadcza, ze przetwarza dane osobowe Uczestnikow zgodnie z przepisami ustawy z dnia
10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych oraz rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych).

Podanie przez Uczestnikdw danych osobowych w trakcie rejestracji Konta jest
dobrowolne, jednak niezbedne w celu uczestnictwa w Zaktadach organizowanych przez
Spotke na Stronie Internetowej oraz w Aplikaciji.

Uczestnikowi przystuguje prawo do wgladu oraz uzupetnienia, uaktualnienia, sprostowania
danych osobowych, do przenoszenia danych, czasowego lub statego wstrzymania ich
przetwarzania lub ich usuniecia, w przypadkach przewidzianych przepisami ogdélnego
rozporzgdzenia o ochronie danych.

W przypadku wyrazenia przez Uczestnika zgody, dane osobowe podane przez niego w
formularzu rejestracyjnym beda przetwarzane przez Spétke w celach marketingowych w
zakresie i na zasadach okreslonych w Polityce Prywatnosci. Uczestnik moze w kazdym
czasie wycofa¢ udzielong zgode, co nie wplywa na zgodnosé z prawem przetwarzania,
dokonanego przed cofnigciem zgody.

Spoétka stosuje adekwatne Srodki techniczne i organizacyjne w celu ochrony danych
osobowych Uczestnikow przed nieuprawnionym ich pozyskaniem oraz modyfikacja,
zniszczeniem lub utrata.
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Szczegdbtowe informacje dotyczgce przetwarzania danych osobowych Uczestnikow przez
Spotke, w zwigzku z korzystaniem ze Strony Internetowej lub Aplikacji, zawarte sg w
Polityce Prywatnosci, dostepnej na stronie admiralbet.pl oraz w Aplikacji.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

Zmiany w Regulaminie moga nastgpic¢ w trybie i na zasadach okreslonych w art. 60 ust. 2
Ustawy i wydanych na jej podstawie przepiséw wykonawczych.

Niniejszy Regulamin udostepniony jest nieodptatnie na Stronie Internetowej oraz w
Aplikacji, w formie umozliwiajgcej jego pobranie, odtwarzanie oraz utrwalenie jego tresci
za pomocg systemu teleinformatycznego Uczestnika, w tym jego wydrukowanie. Kazdy
moze zapoznac sie z trescig Regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie odpowiednio powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa polskiego.

Regulamin wchodzi w zycie po opublikowaniu na Stronie Internetowe;.

Powyzszy regulamin gier hazardowych zostat zatwierdzony na podstawie
art. 60 ust. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych
decyzjg nr DAG9.6831.6.2023 z dnia 06.02.2024 r.
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