Regulamin akcji promocyjnej
»Gra ADMIROKU”

I. Postanowienia ogodlne

1.

Niniejszy regulamin (,Regulamin”) okresla warunki akcji promocyjnej — Gry ADMIROKU
(,Akcja promocyjna”).

Organizatorem Akcji promocyjnej jest NOVOBET Sp. z 0.0., z siedzibg na ul. Krakowskiej
368, 32-080 Zabierzow, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla Krakowa Srédmiesécia w Krakowie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru \Sgdowego, pod numerem KRS 0001009955, REGON 524008852, NIP
5130282910, prowadzgcg dziatalnos¢ w zakresie zakladéw wzajemnych przez sieé
Internet (,Organizator”’), na stronie internetowej https://admiralbet.pl/ oraz za
posrednictwem aplikacji mobilnej Admiralbet (,Admiralbet”).

W Akcji promocyjnej mogg bra¢ udziat jedynie osoby fizyczne, ktére na mocy
obowigzujgcych przepisdéw prawa sg uprawnione do udziatu w zaktadach wzajemnych
urzgdzanych na terytorium Polski, w szczegdlnosci osoby, ktore ukonczyty 18 rok zycia.

Akcja promocyjna dostepna jest dla zarejestrowanych uzytkownikéw platformy Admiralbet.
Warunkiem udziatu w Akcji promocyjnej jest dokonanie petnej rejestracji Konta
w Admiralbet — tj. wymagane jest posiadanie Konta Statego, o ktorym mowa
w Regulaminie zakltadow wzajemnych udostepnionym na stronie internetowej Admiralbet.

Kazdy Uczestnik Akcji promocyjnej ma prawo i obowigzek zapoznania sie
z postanowieniami niniejszego Regulaminu oraz obowigzany jest do ich przestrzegania.
Woziecie udziatu w Akcji promocyjnej oznacza zaakceptowanie warunkoéw okreslonych
W niniejszym Regulaminie.

Akcja promocyjna nie jest loterig promocyjng w rozumieniu art. 2 ust. 1 pkt 10) Ustawy
z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych. W szczegdlnosci, Organizator zapewnia,
ze o przyznaniu Uczestnikowi Bonusu (Freebetu, o ktérym mowa w Rozdziale 1V §8 pkt 2
Regulaminu Zaktadu Wzajemnych udostepnionego na stronie Admiralbet) nie decydujg
wygrane w poszczegoélnych Rozgrywkach Dziennych w ADMIROKU — jedynymi kryteriami
decydujgcymi o przyznaniu Bonusu (Freebetu) sg niezalezne w zadnym stopniu od
przypadku, a opisane ponizej szczegotowo w Regulaminie warunki polegajgce na
(wymagane do spetnienia przez Uczestnika tgcznie):

(a) zawarciu dowolnego Zaktadu, w ktérym Uczestnik wptaca stawke ze sSrodkéw
pochodzgcych z salda gtéwnego (ij. nie kwalifikujg sie Zaktady, w ktérych do wptaty
stawki wykorzystuje sie srodki pochodzgce z Salda bonusowego wydzielonego na
Koncie Uczestnika);

(b) systematycznym udziale w Grze ADMIROKU w okreslonym przedziale czasowym,
ktoéry to udziat zakohczy sie dla Uzytkownika wygraniem Rozgrywki Dziennej lub jej
przegraniem po wykorzystaniu wszystkich dostepnych siedmiu prob odgadniecia
Hasta.


https://admiralbet.pl/

|. Podstawowe zasady Akcji promocyjnej

1. Akcja promocyjna polega na udostepnieniu Uczestnikom na stronie Admiralbet przez
Aplikacje, w osobnym, dedykowanym panelu gry stownej ADMIROKU (zwanej takze ,Gra
ADMIROKU”, ,Grg”, ,ADMIROKU”), za systematyczny udziat w ktérej i po spetnieniu
dodatkowego warunku zawarcia Zaktadu Uczestnikowi przyznaje sie Bonus (Freebet) na
zasadach przewidzianych niniejszym Regulaminem (zob. pkt IV ponizej).

2. Akcja promocyjna prowadzona jest wytgcznie przez Aplikacje mobilng Admiralbet (Gra
ADMIROKU jest niedostepna przez przegladarke).

3. Uczestnik biorgcy udziat w Akcji Promocyjnej musi posiada¢ na urzadzeniu, na ktérym
rozpoczyna prowadzenie Rozgrywki Dziennej, stabilny, nieprzerwany dostep do Internetu
przez caty czas prowadzenia Rozgrywki Dzienne;j.

4. Udziat w grze ADMIROKU jest bezptatny.

5. W AKkcji promocyjnej mogg wzig¢ udziat zarbwno obecni Uczestnicy Admiralbet, ktorzy
posiadajg w petni zarejestrowane i zweryfikowane Konto, jak réwniez nowi Uczestnicy,
ktérzy w trakcie obowigzywania niniejszej Akcji promocyjnej dokonajg petnej rejestracji
Konta w Admiralbet.

6. Zakfadanie wielu Kont lub inne naduzycia warunkéw Akcji promocyjnej mogg skutkowac
wykluczeniem Uczestnikdw biorgcych udziat w naduzyciach z Akcji promocyjnej i kolejnych
akcjach promocyjnych i konkursach oraz utratg prawa do wykorzystania wszystkich
przyznanych a niewykorzystanych Bonuséw, znajdujgcych sie na Kontach tych
Uczestnikéw, jak réwniez mogg stanowi¢ podstawe do zamkniecia wszystkich Kont
uczestniczacych w naduzyciach.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia danego Uczestnika z udziatu w Akcji
promocyjnej oraz anulowania wszystkich srodkow bonusowych na Koncie Uczestnika
i powigzanych z nimi Wygranymi, w przypadku ztamania przez niego ktorekolwiek
z punktéw niniejszego Regulaminu, Regulaminu zakladéw wzajemnych urzgadzanych
przez sie¢ Internet przez NOVOBET sp. z 0. 0. lub innych procedur obowigzujgcych
w Admiralbet bgdZ powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa.

lll. Zasady gry stownej ADMIROKU.
1. Cel i zasady ogdine.

1.1. Zadaniem Uczestnika Gry ADMIROKU jest jak najszybsze codzienne odgadywanie
ukrytego piecioliterowego stowa w jezyku polskim lub nazwy wtasnej okreslonej
w punkcie 11.2.2 ponizej (,Hasto”), w maksymalnie 7 prébach. Odgadniecie Hasta
oznacza wygranie Rozgrywki Dziennej, przy czym nie jest warunkiem uzyskania Bo-
nusu (Freebetu).

1.2. Uczestnik odgaduje Hasto poprzez wpisywanie piecioliterowych stéw w kolejne rzedy
widoczne na ekranie gry, wykorzystujgc informacje zwracane przez system co do
wystepowania i potozenia okreslonych liter w Hasle.

1.3. Wszyscy Uczestnicy w danym dniu odgadujg to samo Hasto.

1.4. Hasto jest zmieniane codziennie.



1.5. W Gre mozna zagrac¢ tylko raz w ciggu doby (w ramach ,Rozgrywki Dziennej”), po-
miedzy wygenerowaniem przez system gry Hasta, a jego zmiang na kolejne Hasto
nastepujgca po 24 godzinach.

1.6. Dla przeprowadzenia Rozgrywki Dziennej nie ma znaczenia o jakiej porze Uczestnik
rozpocznie gre, z tym jedynie zastrzezeniem, ze trwajgca rozgrywka zakohczy sie
wraz z chwilg wygenerowania nowego Hasta. Odpowiednie zaplanowanie czasu
prowadzenia Rozgrywki Dziennej lezy po stronie Uczestnika, ktéry powinien w tym
zakresie uwzgledni¢ zwigzane z przerwaniem Rozgrywki Dziennej skutki okreslone w
pkt4.1.314.1.4.

1.7. Dla wygrania Rozgrywki Dziennej nie ma znaczenia za ktorg z dostepnych siedmiu
prob Uczestnik odgadt Hasto.

1.8. W panelu gry Uczestnik ma dostep do instrukcji, w ktérej opisane sg skrétowo naj-
wazniejsze jej zasady, a takze odestanie do tego Regulaminu. Uczestnik moze w
kazdym momencie rozgrywki skorzystac z instrukcji poprzez klikniecie odpowiedniego
przycisku dostepnego w ramach interfejsu.

1.9. Uczestnik wybiera nick, pod ktorym chce wystepowac¢ w Grze — nick ten bedzie wi-
doczny w Rankingach takze dla pozostatych Uczestnikow i jest przypisany do
Uczestnika na caty okres obowigzywania AKcji promocyijne;.

1.10. Dla zapewnienia porownywalnosci wynikéw uzyskanych w Rozgrywkach
Dziennych przez wszystkich Uczestnikow:

1.10.1. Uczestnik moze prowadzi¢ Rozgrywke Dzienng tylko na jednym urzadze-
niu;

1.10.2. Uczestnik nie moze zamkna¢ panelu gry przed odgadnieciem Hasta albo
wykorzystaniem ostatniej, si6dmej préby (takie przerwanie gry oznacza nie
tylko przegrana, ale i przerwanie Serii Rozgrywek Dziennych);

1.10.3. Uczestnik nie ma mozliwosci zatrzymania zegara (stopera) odmierzajgcego
czas gry Uczestnika;

1.10.4. Czas, w ktérym system gry poréwnuje wprowadzone przez Uczestnika sto-
wo z Hastem nie wilcza sie do czasu gry Uczestnika w ramach danej Roz-
grywki Dzienne;.

2. Hasto

2.1. O godzinie 10.00 kazdej doby w okresie obowigzywania Akcji promocyjnej w systemie
gry generowane jest Hasto do odgadniecia w przeciggu najblizszych 24 godzin, z puli
stow dostepnych w Grze. W tym okresie kazdy Uczestnik moze przystgpi¢ do Roz-
grywki Dziennej.

2.2. Hasto jest:
2.21. stowem w jezyku polskim lub
2.2.2. nazwiskiem sportowca lub
2.2.3. nazwa wtasng klubu pitkarskiego lub

2.2.4. imieniem sportowca.



2.3.

Hasto ustalane jest przez Organizatora, przy czym nie powinno by¢ tozsame z Ha-
stem, ktére pojawito sie w grze przeciggu ostatnich 90 dni. Organizator ujawnia Hasto
wszystkim Uczestnikom dopiero po zakonczeniu mozliwosci jego odgadywania przez
wszystkich Uczestnikéw, wraz z wygenerowaniem kolejnego Hastfa; do tego czasu
Hasto mogg poznac jedynie ci sposrod Uczestnikow, ktorzy odgadli je w ramach
Rozgrywki Dziennej (ij. ktorym wszystkie litery w ramach danej proby zostaty pod-
Swietlone na kolor zielony).

3. Rozgrywka Dzienna — odgadywanie stowa

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Po wybraniu Gry ADMIROKU w ramach Aplikacji Admiralbet, na ekranie w ramach
interfejsu uzytkownika widoczne sg puste pola (siedem rzedoéw po pie¢ kwadratéw
w rzedzie, tgcznie tworzgce prostokat) oraz klawiatura ekranowa, ktéra umozliwia
wpisywanie stow.

Rozgrywka Dzienna rozpoczyna sie z chwilg pierwszego rozpoczecia pierwszej proby
odgadniecia Hasta, tj. klikniecia przez Uczestnika w pole dowolnej litery — z tg chwilg
startuje odliczanie czasu gry, co sygnalizowane jest:

3.2.1. sygnatem dzwiekowym (gwizdek);

3.2.2. uruchomieniem widocznego przez caly czas gry stopera, prezentujg-
cego czas gry w formacie ,minuty : sekundy”;

Uczestnik podejmuje préby odgadniecia Hasta przez wpisywanie stow w kolejne rze-
dy, az do zakonczenia rozgrywki.
Kazda préba odgadniecia ukrytego stowa polega na wpisaniu przez Uczestnika do-
wolnego piecioliterowego stowa w jezyku polskim lub nazwy wtasnej okreslonej w pkt.
2.2 powyzej (wpisywany przez Uczestnika zestaw liter zwany jest ogdlnie ,stowem”
lub ,wyrazem?”), ktére musi by¢ poprawne gramatycznie i znajdowac¢ sie w bazie stéw
ary.
Kazdorazowo Uczestnik potwierdza wpisanie wyrazu w ramach proby klikajac klawisz
ENTER. Przed takim potwierdzeniem, Uczestnik moze usuwac¢ wpisane w ramach
danej proby litery klawiszem BACKSPACE.

Po potwierdzeniu wpisania wyrazu przez Uczestnika, nastepuje odpytanie serwera
stow przez system gry — do czasu odpowiedzi serwera, czas gry jest zatrzymywany
i rusza ponownie po odpowiedzi serwera co do wpisanego przez Uczestnika stowa (co
odzwierciedla sie w grze pokolorowaniem liter oraz dalszym odmierzaniem czasu

ary).

W przypadku wpisania i potwierdzenia przez Uczestnika stowa, ktére jest niepopraw-
ne gramatycznie lub nie ma go w bazie, system gry informuje o tym Uczestnika po-
przez wyswietlenie stosownego zapisu w ramach panelu gry. W takim przypadku
préba wpisania hasta nie pomniejsza catkowitej liczby prob dostepnych w ramach
rozgrywki — Uczestnik moze kontynuowaé odgadywanie poprzez wpisanie w ramach
tej samej préby innego stowa, poprawnego gramatycznie i znajdujgcego sie w bazie
stow gry.



3.8. W przypadku wpisania i potwierdzenia przez Uczestnika stowa, ktére jest poprawne
gramatycznie i znajduje sie w bazie stow, system gry ocenia kazdg litere poréwnujac
ja z Hastem i w ramach informacji zwrotnej podswietla kazdg litere wpisanego stowa
odpowiednimi kolorami (zaréwno w polach przeznaczonych do wpisywania stéw, jak i
na klawiaturze):

3.8.1.
3.8.2.

3.8.3.

Zielony kolor: Litera znajduje sie Ha$le i jest na wtasciwej pozyciji.
Zo6lty kolor: Litera wystepuje w Hasle, ale znajduje sie na niewtasciwej po-
zycji.

Szary kolor: Litera nie wystepuje w Hasle.

Mechanizm systemu oznaczen jest niezmienny dla wszystkich uczestnikow podczas
catej rozgrywki i stanowi zrodio istotnych wskazéwek dla Uczestnika, pozwalajacych
na zawezenie katalogu stéw mogacych stanowi¢ Hasto.

Przykiad

Widok ekranu Uczestnika po wpisaniu w pierwszej prébie (pierwszym po-
dejsciu) stowa ,PROBA”, a w drugiej stowa ,KOLOR”.

Uczestnik przed trzecig probg (biate pola w kolejnym rzedzie to miejsce na
kolejng probe, ktorych tgcznie jest 7) na powyzszym przykfadzie wie juz,
ze:

odgadywane stowo zaczyna sie na ,K”;
zawiera litery ,P”, ,O” i ,L”, jednak w innych miejscach niz dotad
wpisane;

nie zawiera zadne;j z liter ,R”, ,0”, ,B”, ,A”.

4. Wynik Rozgrywki Dziennej. Konsekwencje przerwania Rozgrywki Dziennej. Seria
Rozgrywek Dziennych.

4.1. Koniec Rozgrywki Dziennej nastepuje, gdy:

4.1.1.

4.1.2.

Uczestnik w ramach dostepnych prob odgadnie Hasto — w takim przypadku
wszystkie litery stowa podswietlajg sie na zielono, Uczestnik wygrywa Roz-
grywke Dzienng, zegar zatrzymuje sig, a jego wskazanie stanowi czas gry
Uczestnika w danym dniu (w danej Rozgrywce Dziennegj);

Uczestnikowi nie udaje sie odgadng¢ Hasta w siedmiu przystugujgcych mu
prébach, przy czym Uczestnik wykorzystat w ramach Rozgrywki Dziennej
wszystkie siedem préb — w takiej sytuacji Uczestnik przegrywa Rozgrywke




4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

Dzienng, jednak wcigz kwalifikuje sie do uzyskania Bonusu (Freebetu), w
taki sam sposob, jak gdyby wygrat Rozgrywke Dzienng;

4.1.3. Uczestnik przerwie Rozgrywke Dzienng, tj. zamknie okno gry przed zakon-
czeniem sidédmej proby, przyciskiem lub z pomocg nawigacji, w sytuacji gdy
nie odgadt jeszcze Hasta — jest to rownoznaczne z przegraniem Rozgrywki
Dziennej niekwalifikujgcym Uczestnika do uzyskania Bonusu (Freebetu),
przerywajgcym Serie Rozgrywek Dziennych Uczestnika.

4.1.4. W trakcie prowadzenia Rozgrywki Dziennej przez Uczestnika uptynie 24-
godznny okres, na ktory obowigzywato ostatnio wygenerowane Hasto i zo-
stanie wygenerowane nowe Hasto. Jest to réwnoznaczne z przegraniem
Rozgrywki Dziennej niekwalifikujgcym Uczestnika do uzyskania Bonusu
(Freebetu), przerywajgcym Serie Rozgrywek Dziennych Uczestnika.

Jezeli Uczestnik otworzy panel Gry ADMIROKU po wczes$niejszym tego samego dnia
rozpoczeciu Rozgrywki Dziennej zakonczonej dowolnym rezultatem (wygrana, prze-
grana, przerwana), system gry nie pozwoli mu na ponowng Rozgrywke Dzienng (lub
kontynuacje rozgrywki przerwanej) i wyswietli komunikat o niedostepnosci Rozgrywki
Dziennej dla tego Uczestnika w tym dniu.

Jezeli Uczestnik otworzy panel Gry ADMIROKU na innym urzadzeniu niz pierwsze, na
ktorym rozpoczat juz Rozgrywke Dzienng, system gry wyswietli komunikat o otwarciu
jej na innym urzgdzeniu, uniemozliwiajgc gre na tym innym urzgdzeniu (Rozgrywke
Dzienng na pierwszym urzadzeniu, o ile nie zostata zakonczona, w tym poprzez jej
przerwanie, mozna kontynuowac).

Po zakonczeniu Rozgrywki Dziennej (w tym jej przerwaniu skutkujgcym przegrang), w
panelu Gry ADMIROKU udostepniane sg Uczestnikowi informacje dotyczgce jego
Rozgrywek Dziennych oraz pozycji w rankingu.

Seria Rozgrywek Dziennych. Siedem kolejnych (ij. przeprowadzonych w_kolejno
nastepujacych po sobie 24-godzinnych okresach obowigzywania danego Hasta)
Rozgrywek Dziennych Uczestnika zakonczonych w sposob okreslony w pkt 4.1.1
(wygrana Rozgrywki Dziennej) lub 4.1.2 (przegrana mimo wykorzystania w ramach
Rozgrywki Dziennej wszystkich siedmiu préb odgadniecia Hasta) tworzy Serie Roz-
grywek Dziennych uprawniajgcg Uczestnika — z zastrzezeniem koniecznosci spetnie-
nia rowniez innych warunkoéw przewidzianych tym Regulaminem — do otrzymania
Freebetu (zob. pkt IV Regulaminu).

Kazdorazowo z chwilg wygenerowania nowego Hasta nastepujgca po:
4.6.1. skompletowaniu przez Uczestnika Serii Rozgrywek Dziennych; albo

4.6.2. przerwaniu kompletowania takiej serii poprzez zakonczenie Rozgrywki Dzien-
nej w sposob okreslony w pkt 4.1.3 lub 4.1.4, albo

4.6.3. 24-godzinnym okresie obowigzywania danego Hasta, w ktérym Uczestnik nie
przystgpit do Rozgrywki Dziennej

— rozpoczyna sie nowy okres, w ktérym Uczestnik moze od nowa rozpoczg¢ komple-

towanie Seri Rozgrywek Dziennych, niezaleznie od biezgcego Okresu Rankingowego

(tj. Seria Rozgrywek Dziennych ustala sie dla kazdego Uczestnika indywidualnie, nie
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4.7.

pokrywa sie z Okresem Rankingowym), ani pozycji i liczby punktow Uczestnika w
Rankingu.

Aktualna informacja o postepach Uczestnika w kompletowaniu Serii Rozgrywek
Dziennych jest widoczna dla Uczestnika w panelu gry.

Ranking i Okres rankingowy.

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Organizator prowadzi ranking Uczestnikow (,Ranking”), umozliwiajacy wszystkim
Uczestnikom poréwnywanie swoich wynikéw z innymi uczestnikami Gry ADMIROKU
(w Rankingu Uczestnicy wystepujg pod nickiem, o ktorym mowa w pkt 111.1.9 Regula-
minu).

W Rankingu podawane sg wyniki wszystkich Uczestnikow biorgcych udziat w Roz-
grywkach Dziennych w okresie ustalonym przez Organizatora, obejmujacym co do
zasady kazdy kolejny miesigc kalendarzowy (,Okres rankingowy”).

Ranking Uczestnikow biorgcych udziat w Grze ADMIROKU tworzony jest w opar-

Ciu o:

5.3.1. liczbe punktow Uczestnika za wszystkie wygrane Rozgrywki Dzienne w da-
nym Okresie Rankingowym;

5.3.2. fgczny czas wszystkich wygranych Rozgrywek Dziennych Uczestnika
(tj. suma czasu poswieconego na odgadywanie Hasta w dniach, w ktérych
Uczestnik wygrat Rozgrywke Dzienng) w danym Okresie Rankingowym;

Uczestnik, ktéry wygrat Rozgrywke Dzienng uzyskuje 1 punkt do Rankingu (za kazda

wygrang).

Ranking uktadany jest wedtug liczby punktéw posiadanych przez Uczestnikéw — od

najwyzszej do najnizszej. W przypadku rownej liczby punktow, o kolejnosci w rankin-

gu decyduje tgczny czas wszystkich wygranych Rozgrywek Dziennych Uczestnika (im

nizszy, tym wyzsze miejsce w rankingu).

Liczba punktéow uzyskanych w Rankingu ani miejsce Uczestnika w Rankingu nie sg

relewantne dla uzyskania Bonusu (Freebetu) — przyktadowo: Uczestnikowi, ktéry od-

gadt wszystkie Hasta w najkrétszym czasie przystuguje ten sam Bonus (Freebet), co

Uczestnikowi, ktéry uzyskat 0 punktéw (zadnego razu nie odgadt Hasta) ale kazdora-

zowo w Serii_Rozgrywek Dziennych wykorzystat w _kazdej Rozgrywce Dziennej

wszystkie siedem prob.

Informacje o aktualnym miejscu Uczestnika w Rankingu udostepniane sg mu po za-
konczeniu Rozgrywki Dziennej (w tym jej przerwaniu skutkujgcym przegraniem),
w panelu gry. Z tg chwilg sg réwniez widoczne dla pozostatych uczestnikow w ramach
Rankingu.

IV. Freebet (Bonus)

1.

W ramach Akcji promocyjnej i na zasadzie Rozdziatu IV §8 ust. 15 Regulaminu Zakfadow
Wzajemnych (https://admiralbet.pl/cdn/map/legal-documents/pl/Regulamin-zakladow-
wzajemnych.pdf) za aktywnos¢ w Grze ADMIROKU Uczestnik moze otrzymac freebet
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w wysokosci 10 PLN ("Freebet”), ktéry przypisany zostanie do salda bonusowego na
Koncie Uczestnika, po spetnieniu warunkdow okreslonych w ust. 2 ponizej. Kwota Freebetu
opisanego w zdaniu poprzednim moze zosta¢ przez Organizatora podwyzszona dla
wszystkich Uczestnikow w ustalonym przez Organizatora okresie w ramach Akcji promo-
cyjnej — o czym Organizator powiadomi stosownym komunikatem w panelu gry; wszystkie

zasady dotyczgce Freebetu majg zastosowanie réwniez w przypadku gdy zostanie on w

ten sposéb podwyzszony.

. Aby otrzymac Freebet za aktywnos¢ w Grze ADMIROKU, Uczestnik musi spetni¢ ponizsze

warunki:

2.1. w kazdym z 7 kolejnych dni Serii Rozgrywek Dziennych (zob. pkt 111.4.5-4.7) wzig¢
udziat w Rozgrywce Dziennej w ADMIROKU, ktéra to rozgrywka zostanie zakonczo-
na w jeden z nastepujgcych sposobow:

21.1. Wygrang Rozgrywki Dziennej (zob. pkt Ill.4.1.1 Regulaminu);
2.1.2. Przegrang Rozgrywki Dziennej mimo wykorzystania wszystkich siedmiu
prob odgadniecia Hasta (zob. pkt 111.4.1.2. Regulaminu);

2.2. w czasie trwania Serii Rozgrywek Dziennych zawrze¢ na Admiralbet dowolny Zaktad
za srodki wiasne — tj. w tym czasie wymaga sie zawarcia Zaktadu, w ktérym Uczestnik
wptaca stawke ze Srodkéw pochodzacych z salda gtéwnego (nie kwalifikujg sie Za-
ktady, w ktérych do wptaty stawki wykorzystuje sie srodki pochodzgce z Salda bonu-
sowego wydzielonego na Koncie Uczestnika).

Kazdy Uczestnik moze otrzymac tylko jeden Freebet za dang Serie Rozgrywek Dziennych.

Jesli Uczestnik stanie sie uprawniony do otrzymania Freebetu za dang Serie Rozgrywek

Dziennych, wraz z kolejng Rozgrywka Dzienng rozpoczyna nowg Serie Rozgrywek

Dziennych.

Przyktadowo: jezeli Uczestnik spetnit warunki Akcji promocyjnej okreslone w pkt IV.2 po-

wyzej w okresie 25.11.2025 — 1.12.2025 i odebrat za ten okres Freebet, to jezeli w kolej-

nych dniach nadal bedzie spetniat te wymogi, w panelu gry bedzie widziat swdj nick i Serie

Rozgrywek Dziennych jako nieprzerwang, natomiast bedzie uprawniony do otrzymania

kolejnego Freebetu nie wczesniej niz 8.12.2025 i tylko woéwczas jesli w okresie 2.12.2025

— 8.12.2025 spetni wymogi Akcji promocyjnej okreslone powyzej w pkt 1V.2.

Freebet zostanie dodany na Konto Uczestnika w ciaggu maksymalnie 48 godzin od (tgcz-

nie): zakonczenia Serii Rozgrywek Dziennych, pozytywnego zweryfikowania spetnienia

warunkéw przez Uczestnika, ktérego dokonuje Organizator i odebrania Freebeta przez

Uczestnika. Odebranie Freebeta odbywa sie poprzez klikniecie przez Uczestnika przyci-

sku ,Akceptuj” w wyskakujgcym okienku pop-up albo w sekcji ,Moje promocje” dostepnej

w Koncie Uczestnika Admiralbet. Po odebraniu Freebet zostanie automatycznie przypisa-

ny do salda ,Freebet’ (Salda bonusowego) Uczestnika.

Freebet jest wazny przez 72 godziny od momentu jego dodania na Konto Uczestnika.

. W celu wypfacenia srodkow przyznanych jako Freebet, konieczne jest dokonanie przez

Uczestnika jednokrotnego obrotu otrzymanym Freebetem. Minimalna liczba zdarzen na
Kuponie to 3 Zdarzenia, minimalny Kurs pojedynczego Zdarzenia na Kuponie musi wyno-
si¢ przynajmniej 1,40; minimalny Kurs catkowity Kuponu musi wynosi¢ przynajmniej 3,50.
Uczestnik ma 72 godzin na skorzystanie z Freebetu, liczone od chwili jego przypisania do
Konta. W przypadku rozliczenia Kuponu postawionego za Freebet jako wygranego,
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10.

11.

do salda gtbwnego Uczestnika zostanie przypisana Wygrana z Zaktadu, nieobejmujgca
stawki Zaktadu.

Przyktadowo, przy postawieniu Zakfadu z wykorzystaniem Freebet o wartosci 10 zt po
kursie catkowitym 10,00, w przypadku wygranego Zaktadu, saldo gtéwne Uczestnika zo-
stanie zasilone kwotg 78 zi.

Kupony anulowane i/lub postawione na Zdarzenia wirtualne nie wliczajg sie¢ do wykorzy-
stania Freebet.

Do spetnienia wymogow wykorzystania Freebet wliczajg sie Zaktady rozliczone — zaréwno
jako wygrane jak i przegrane.

Freebet nie moze by¢ taczony z innymi promocjami prowadzonymi w Admiralbet w tym
samym czasie.

Freebet uzyskany w ramach Akcji promocyjnej nie stanowi Wygranej lub jej ekwiwalentu w
Zaktadzie.

V. Postepowanie reklamacyjne

1.

VL.

1.

Uczestnik ma prawo do wniesienia reklamacji dotyczgcej sposobu przeprowadzania AKgji
promocyjnej.

Reklamacje nalezy zgtasza¢ na posrednictwem poczty elektronicznej na adres:
bok@Admiralbet.pl, nie pdzniej niz w terminie 30 dni od dnia zdarzenia podlegajgcego
reklamaciji, podajgc: imie, nazwisko, adres korespondencyjny lub adres e-mail oraz
doktadny opis i powdd reklamacii.

Reklamacje rozpatrywane bedg przez Organizatora na podstawie niniejszego Regulaminu
w terminie do 21 dni od dnia ich otrzymania. Uczestnik zostanie powiadomiony o decyzji
Organizatora za posrednictwem adresu e-mail, z ktérego zostata wystana reklamacja.

Postanowienia koncowe

Niniejsza Akcja promocyjna obowigzuje od dnia 25 listopada 2025 roku do odwotania.
Organizator poinformuje Uczestnikow o zakonczeniu Akcji promocyjnej w formie
Komunikatu umieszczonego w Admiralbet.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci niniejszego Regulaminu. Organizator
uprzednio poinformuje Uczestnikdw o tresci planowanych zmian przez opublikowanie
odpowiedniego Komunikatu w Admiralbet. Zmiana Regulaminu nie moze narusza¢ praw
nabytych przez Uczestnika w trakcie obowigzywania poprzedniej wersji Regulaminu.
Regulamin Akcji promocyjnej nalezy stosowaé z uwzglednieniem postanowien
Regulaminu zaktadéw wzajemnych urzgdzanych przez sie¢ Internet przez NOVOBET sp.
z 0. 0., Regulaminu odpowiedzialnej gry, opublikowanymi na stronie internetowej oraz
w aplikacji mobilnej Admiralbet, oraz z ogodlnie obowigzujgcymi przepisami prawa.
W zakresie nieuregulowanym niniejszym Regulaminem zastosowanie znajdujg
postanowienia Regulaminu zaktadéw wzajemnych urzgdzanych przez sie¢ Internet przez
NOVOBET sp. z o. o.

Wyrazy pisane w niniejszym Regulaminie wielkg literg majg znaczenie nadane im
w Regulaminie zaktadéw wzajemnych urzgdzanych przez sie¢ Internet przez NOVOBET
Sp. Z 0. 0., z odrebnos$ciami wynikajgcymi z niniejszego Regulaminu.
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